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Recientemente, asistimos a un importante debate sobre el futurodedau c aci 6 n en t odo.

ni veles educativos. Diferentes metodol ogias i nn
métodos mas motivadores y, al mi smo tie
habilidades del siglo XXI, tales como el pensamiieo cr i t i c o, l a com
|l a creatividad y |l as habilidades tecnol

Flipped classroom o aula invertida.

Segun | os datos de | a Agenci a e §stadalabadonosa eur op
prematuros de |l a educaci 6n en Europa desde 201:
abandonan a edad temprana. Esto unido a |l as al't
l a atenci 6n hacia | osoncaelntcomno deec tfoorrensa cd l6anv ep reo
reciclaje. Segun CEDEFOP (Centro Europeo para
formaci 6n profesional es "la educacion y | a fo

personas con los conocimierstioel sabehacer, las habilidades y/o competencias requeridas en
ocupaciones particulares o mas ampl ldpabeente en

formaci 6n profesional se caracteriza por aprend
de pcasa netesarias. El aprendizaje invertido puede ayudar en esta etapa educativa

desplazando el contenido teorico fuera del aul a
practicas. De esta for ma, podemos fesndentar en
autoaprendizaj e, habilidad béadsica que esta cob
profesional, ademads del uso de tecnologia en el
a través de técnicas de ap estudiahiezhalilieadea comdé vo s e
comunicaci én y col aboracion, |l a resolucidén de

habilidades de las mencionadas del siglo XXI.

Los modelos innovadores, como el aprendizaje invertido, pueden ayudar a mejoratda cial

|l a formaci 6n profesional, moti var a | os estudi
alumnos que abandonan estudios. El enfoque de clase invertida ofrece la oportunidad de

alejarse de |1 o0os métodos &ea dvea,ltuaaccrid@én i gsudades
practicas y evaluaciones basadas en el desarro
profesional. Dado que en |l a formaci én profesi
enfoque de aula invertidaepodBobatbempdarclhea a

alumnos para enfocarse en escenarios orientados al trabajo.

El l i bro que present anHipT-Hipped €lhssrbomintthe Eudopearun pr oy
Vocational Educati on”, &BRW&MHLS+ |Sat rUanti edgni cE uPraorpten
participaci on de 5 paises y con una duracion d
proyecto formado por Uni versidades, organi zac
profesional y secundaoi &nideéo Esldamar i dryaRdajbl
evaluado y puesto en préactica en model o en | a

formar a mas de 200 profesores. futo de Rt e i br

i nvestigaci 6n vy e x gdueanté dicmogroyedo. | | evadas a cabo

No me gustar i greséntcrindinnagi nesda@r adecer antes a |
verdaderos protagonistas de este libro porque ellos lo han hecho posible. Grdciassa mas de

600 profesores que han participado en el proyecesde su inicio y, en especial, a los que
amablemente nos cedieron sus experiencias para incluirlas como parte de estBlbmb:r o0 J e s U s
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Camacho Ortegd&ranciscalavier Delgado, Maria del M&ar ci a Gar ci a, Mar cos
Ger man Monge, vauvaon RbdgoeguBaresa LowWrrdeniAmsi as
RufoBaena Mar cos | bafiez L e 6nyRedoCGsanofdarieasatoBasar ez Al

por vuestra generosidad.
Pagida
Maite Villalba de Benito

Madrid, 16 de septiembre de 2018
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Los estudiantes de hoy en dia son diferentes de
de est a dlanad MideoidlsbonNet generatiomgquieren que adaptemos nuestros
métodos de ensefianza a su manera de aprender.

Lee mads sobre | os Mi(dnklameiodl s o Net generation..

A menudo sucede que algunos estudiantes ndesrten los temas explicados por el profesor
durante una clase. Otros faltan a clase por enfermedad u otros motivos.

L a di stanci a geogr afica t ambi én puede ser
ensefianzal/ aprendizaje.

Al 5 Y2 LlzS Rd ayGdarleddy@ngr&fa RNI K

Todos los profesores se han enfrentado a estos problemas a lo largo de su carrera y han buscado

posi bles soluciones y mejoras dentro de su pr a
comenzaron a probar e implementar nuevas formas de adaptae sus e ian z a, y de f
"inesperada", surgio6 el model o que actual mente
de ahora, FC).Aont i npaed®n,aprender mas sobre |l os orig

1.1 Lahistoriade Flipped Classroom

. NI &S pinfesore@@&lliratura de todo el mundo que entregaban textos a sus alumnos
para leer antes de la clase. Estopda 2 dzyy OF YoA2 Sy [1jdsSt Syidz2yO0S
SyaS3FtylT X FdzyljdzS yFERAS S RA2 ANIY AYLEZNIIFYOALl

Yp al NPy Xt 24 | 324

XHasta quedzy” &R Nrla universidadn profesose dio cuenta dgue sus alumnos solo estaban

YSY2NRT FYR2 AYyF2N¥YI OlNas ¥ DO Stadza I A YRS/ T Sy (i S yaRABRIND
YS22NI NJ adz LINY OGAOF R20SyidS® tARAs | adza | f dzvy
f dzS32 REBRaAOs It ARY®OSNI OlGdzr NJ O2y &dza SaddRAIFIYyGSax
ONNGAO2d 9y fdz3FNJ RS &ASYLINBE bO2y il NhZ O0O2YSyl:
O2YLX SG2 St YSi2R2 GNIRAOA2YIFf RS AYLI}I NIAN Of | 3

En otra parte deinundootrostres profesores universitarios "dieron la vuelta a su clase": sacaron

FdzSNI RSt ldzZF fFra FOGABGARFRSa 1jdzS KlFadl St Yz
similar, las actividades que anteriormente se realizaban fuera del aula ahdddpul y RSy G4 NB R
aula. Los estudiantes recibieron las explicaciones del profesor o clase magistral en casa, mientras

jdz§ fF+ GFNBIF as$ KiAil2 Sy St ldzZld oxFe&t @dzSt it H

{AY SYOIFINB2X y2 Kdzo2 dzy OFYoAz2z NBIf§ Sy f2a Y
SaddzRAlIyiSa G2RIFONI GSYNFyYy LINRPoftSYFra O2y adza S:
ayuda de tutores privados. PA04 SamankhanLJF &5 | RiSS NY liid8oeuddde Sus a



FEYAEAFINBAS [[dzS fdz§32 48 YdzRs | dzy f dz3F NI RA&G Ly
LINA DI RIF&D t | NF &dzLJSNI NJ SaidS LINeRofSYF OFdzal R2
YFEGSNRALFESa RS SyaS3lyl ISOM2NI2 FINdzES @AW NG 1O dERiIA

I RA&GFYOALF® t NeyG2 O2YSyis | RINJ adza OftlasSa 3
GradzZ t ATFNIyd 9y fFa aSarzysSa LINBaSyOAltSas St
tema. SK. finalment8 & (i 1 6 SOAs dzyl ! OF RSYAIl SEAG2a -IoMpaiiR

Ydz2 LJ2LJdz | NJ K2& Sy RNI®

9f OFYOoA2 NBIFf 20d2NNRAs Sy f2a 9adGlFrR2a ! yAR24a R
RA&AOdzi NIy O2yiAydz YSy(S f2a RSalSyWN2&dz!S & @daS tlj-dgs
sus problemas recurrentes era que los estudiantes a menudo estaban ausentes debido a su

LI NI AOALI OAsy Sy S@Syié2a RSLENIAG2a0

b2 Sa 0dz2Sy2 1jdzS LIASNRIY GFydla OflaSad AvdzS LI2F
yotraveziRA @A Rdzl £t YSYGS + £2& 1jdzS FlLfdFNRYyX

-aAN} X KS SyO2yGN}XR2 Ff3agy &a2F0GsF NB |jdzS TFdzy OA 2
I R2dzy i NJ y2GFad At 2NJ |jdzS y2 3IANIO6lFY2a ydzSaidNl a

Lo creas o no, los estudiantes que se perdieron las clases dominaron loalesatlzimanera
Yta STSOGAGI 1jdzS t2a ljdzS Sadloly aSyidlR2a Sy St

-0 A2YONRA&A2H At 2N ljdzS y2 2 AydaSyidlyvyza 02y Yt a

l'aN jdzS> LI a2 | LI az2sx RS2FNRY RS AYLI NIOAN G2RI &
SaddzRAlIyiSa azt2 tSa ySOSaadlNNFy &aA aS$S |jdzSRI ol
deberes previos a la clase presencial, y convirtieron las clases del aula en entornos de aprendizaje
AYGSNI OGA@2 R2YRS St GASYWLIR 2L INESRIMGsy Y158 dzBNEND
temas. Pronto los videos que publicaron fueron descubiertos y utilizados por otros docentes y
Sa0dzStlax LRNI 2 [jdzS adz Sy¥F21dz2S> I K2N}¥ RSY2YAYl!l
nivel internacional.

Porsupuesto2R2 Sad2 3ASYySNk | f2a& LINRPFTSaz2NBa dzyl Ol NH
ddz RSRAOIFOAsyYy @& Y20AQFOAsy f2a | @dzRINRY | &dzJS
aprovechar ese material.

Cft ALIISR / f I &aN&R ao¥entésy Bshidinteside tvdo &/ FnblinddS NJ
@A y2 ONBSa 1jdS &8I LP8Arof Sy RSaAOgGoNBf2 LN (A

Como suel e ocurri raligual queso Itd)sacueht@)i, n neosv adciifainc i(l ser
acerca de sus origenes. Lo mas prerbsaebil een za, qquee
conducen a ejemplos como el enfoque de aula invertida o Flipped Classroom, aparezcan en
paralelo en diferentes partes del mundo.

Sin embargo, es importante sefdal ar gue el mé t
desarrollado tan extensamenei n el apoyo de |l a tecnologia. Por
el enfoque FC escomo un nueso/ ¥ 2 lj dzS LigdRdams 3OP2€ 2 AN
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El enfoque FIlipped CIl aspsincipias el sigoaXtXeacAcadlemiani ci al m
Militar de | os Estados Unidos en West Point cr
que los estudiantes utilizabdnentes proporcionadagor susprofesorespara aprender antes
de clase, mientras quel tiempo de clase se utilizabsara | a c 00 p er amdolden g T ulplad
problemasen f orma conjunt a. Este método de ASnisSieintg
badsico que subyace en Flipped Classroom.

En 2000Lage, Platt y Treglia (200@}rodujeron un ‘huevd mét odo de emssefianza
ensefiaban en | a Universidad de Miami. En sus cl
alentar a losestudiantes a ver videos de aprendizaje en caseguidos de un trabajo

cooperativo grupal en el aul a. Esna weérn oiddn d e
rudi mentaria del FI i pped Classroom, pero ese t ¢
ormato de ensefianza en ese moment o. En 2001,
esarroll 6 '"proyectos de c sos£dusativasbAbiertost(RER) enf o
ue sentaron | as bases para | a aplicadebson de un
RS YI GSNXI f SydosdRd3oa/dssititvebOdue pyonto se hizo muy popular entre los

estudiant es. Ma s Retsaeradrec,h flumsdtéi tKuhdarmn y subi 6
aprendizaje a la red, | o que impulsd6 el rapido

o o —

AEENE T i

La aplicacién practica de | a metodologia Flipp
ciencias estadounidenses, Jonathan Bergmannrgm8ams. Sin embargo, el concepto de FC

fue influenciado por varias estrategias duran
concepto de King (1993 pagaoathe stagea b icoo neon seel neesnccd n
anteriormente, y la estrategia danist rucci 6n entre iguales de Eri
GNI YyAFSNBYOAlI RS AyFpHN¥MOAS ¢ndozSHI REDfleddDr ad
en | a asimilacidédn de contenido dentro de ell a.

La investigaci 6n de L ag asnecesidades.de loskzftiu@iantesdom at 6 d e
diferentes estilos de aprendizaje "invirtiendo el aula" y ofreciendo material de estudio a los
estudiantes de economia a traveés de medios digi
fundador de la popular KharcAdemy, vio el valor de proporcionar vidkmciones y ejercicios

para permitir a los estudiantes a aprender bajo demanda y a su propio ritmo. En torno al
moment o en gue Kh aonlinedKlzan ZcadenmyaBergrhaanty $dms comenzaron

a practicar l a metodologia Flipped Classroom
lecciones en YouTube antes de cada clase.
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GCEfALIISR [SENYAy3I Sa dzy SyF21dzS LISRIAsIA02 Sy Slpoiomste
grupal al espacio de aprendizagglividual y el espacio grupal resultante se transforma en un entorno de
FLINSYRAT 28 RARBAI 02t SSRArGISRZ MIiAdzel | t2a SaddzRRAf
creativamente eneltené O RSFAYAOAsy RSt CfALILISR [|SINYyAY3 b

Aungque | as definiciones varian | igerament e, en
delasactvddes emprendidas por | os estudiantes, el
i nstanci a, un enfogque mads centrado en el estud
mat eri ales de aprendizaje antes de icdndo®le, gener
tiempo de aula a tareas mas activas y de col ab
aprender fuera de |l a clase, a su propio ritmo,

participar en discusiones sobre el tema y aplicar sus® ci mi ent os a traveés de
activo (Musallam, 20, Hamdan & McKnight, 2013). Este aprendizaje activo dentro del aula
busca enfocarse en las habilidades de nivel superior, tales como crear, analizar y evaluar.

Higher Order Thinking Skills La taxonomia de ,BI50)AMEXOBI oom et
O sirve como la columna vertebral para mover el proceso de
Eval . ensefianza hacia el desarroll o d
: centrarse en que el profesor i my
e T en el pensamiento de orden superior se basa en los niveles
superb r e s de I a taxonomi a, i nclu
evaluaci é6n, l a sintesis y | a ¢
Application ;
taxonomia de Bloom puede wusar se
Comprehension de ensefianza que ayude a equili
preguntas en clase, en las tareas y en lestds para
Knowledge garantizar que todos |l os 6rden
Lower Order ThinkingSkills| ej erzan en el aprendizaje de 1o
debe incluir aspectos de | a busc

Pasar de una estructura de clase tradicional dirigida por un profesor a un enfogaegpédg i ¢ o

centrado en el estudiante puede ayudar a los estudiantes a analizar y reflexionar sobre el
aprendizaje y facilita el desarrollo de habilidades de orden superior (Mazur 2009, Hutchings y

Quinney, 2015). Strayer (2012) sugiere que elusoregularyasct ur ado de | a tecno
enfoque mas centrado en el estudiante es | 0 que
Se usan recursos suplementarios adicionales.

En “A Review of Flipped Learning” (mMpelodsan & Mc|
di ferentes enfoques FC pueden diferir en método
de que "el aprendizaje se enfoca en satisfacer las necesidades individuales de aprendizaje de los

estudiantes en oposi ci Gmronanclam eonjunte temdrmads'o gi a est ¢

Como tal, |l os autores proporcionan ciertas <car
tienen en coman:

Flipped Classroom requieentornos flexibles Como las actividades realizadas durante una
sesi 6n Chlassedmippeden ot desde trabajos colaborativos a estudios independientes



de investigaci o6n, | os educadores a menudo reorg
a cada necesidad.

Flipped Classroom requiere sambio en la cultura del aprendizajéas FC cambian el enfoque

de uno dirigido por el docente a uno centrado en el estudiante. De esta forma los estudiantes
pueden asimilar |l os temas en mayor pr o
significativos para el aprendizaje.

Flipped Classran requiere contenido intencionalLos educadores eval Gan ¢

deben ser presentados a | os estudiantes con a
directamente para ayudar a los estudiantes a "adquirir entendimiento conceptual y fluidez
procesé * a través de enfoques constructivistas.

Flipped Classroom requiere deducadores profesionalesEl uso del enfoque de FC,
particul armente con | a presentaci én de materi al
pretende reemplazar a los educadsreEl tiempo de clase es crucial para que el educador

determine si los estudiantes, entre otras cosas, han logrado comprender un tema.

En una clase en la que se usa Flipped Classroom, se entregan materiales para que los estudjantes los
trabajen antes de eke. Sin embargo, Flipped Learning solo ocurre si los pilares anteriormente
menci onados tambi én tienen | ameadizagur ant e el proceso

flipped learning

culbura del contenido educatores
aprendizaje imtencional profesionakes

No hay una fagicamrbpped €lassraom.d e

Hay tantas f or masscubre topoopigpforroef e sor es . |
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Segun Hannaf i nlos&ntdinende apfehdz&er centradds en los estudiantes

enfatizan experiencias concretas que sirven como catalizadores para construir el significado

individual. Esta premisa es fundamentalll NI Sf RA &S 32 RS Y 020 K 2eiimmmitmdmmld
O2 y (i SY L} Munygud Z£aok (2003) ha encontrado que algunos estudiantes "logFa: el k-]
mayores progresos en entornos altamente estructurados", si este enfoque se considera
contexto de unametd eor i aa cToanwonlomi a de Bl oom (Bloom et
desventaja el hecho de que el alumno no muestr e
|l a capacidad de recordar y memorizar vy, ciertanm
seconsideralac ci oOcreard e "

Este cambio de enfogue hacia la

provisién de aprendizaje
sprendizsie estudiantes, junto con la omnipresencia

de |l a tecnol ogi a, ha sug

en el papel del profesor de un

"proveedor de conocimiento"a un

rendinat centrado ) "recurso de conocimento” debido al
pren_dlza_]e L en el __ trabajoen . . i
experiencial estudiante B "auto accesoa | a i nformaci 6n"
caracteristica cl ave de
(Trebbi, 2011). Este cambio en el enfoque
. no es nada nuevo, sin embargo, la
aprendizaje A X , i
basado en transicién de un paradigrt
problemas i A
a un paradigma de aprendi
AlisonKi ng hace mas de veint
articul o sobre | a reforma educativa, “From Sage
Ent onces, cestos son | os comienzos de cOmo pas
necesitamos:

1 una estrategia,
1 los sqortes adecuados;
i tener en cuenta al alumno, sus habilidades y preferencias de aprendizaje.

La ensefianza y el aprendizaje centrados en el (
constructivista que parte de la postura de que los hacer que logliesties participen de forma

activa en | a interpretacién de Il a informaci 6n
través de experiencias anteriores wusando | a o
procesamiento (Cooper, 1993; Wilson, 1997; ety Newby, 1993). El constructivismo toma

en consideraci 6én |l a influencia del contenido vy
verdaderamente individual. Se alej6 de l a teor
docente, 'y cqruiet,i csoesguenr d oksef i ci taria pues no fom

y daba poca importancia a los efectos positivos del trabajo en grupo.



Jean Piaget, figura clave en el desarroll o de |
correspone r a | as necesidades de | os nifios vy deli
intelectual:

 Sensoriemotriz

1 Preoperacional Pagiila
1 Operacional concreto
1

Operacional formal

Pi aget consideraba estas etapas neacignfieadoi as par e

de su entorno desde | a infancia hasta | a edad
aprendizaje individuali zado, social y activo de
en | as teorias construsuipliepiaa WeorPiiaagee]l det

considerando al sistema educativo tradicional demasiado estructurado como para fomentar
este proceso de aprendizaje inquisitivo (Papert, 1993). Papert cree que el alumno, como

participante activo, puede serayudadop | a tecnol ogia en | a estruc
experiencias de aprendi zaje. Donal d Tapscott (:
de medios digitales y tecnologias ha hecho que
nuncayrepresnt an el cambi o continuo hacia un aprendi
CﬂﬂLinear,Sequential foerial Hypermedia Learfiing
[
=
=y (:]]]]Instru:ctiun Conztruction Dizcovery, E,.
o= g+
& Ore size fitz all Customized =
5 [ _ _ od B
X Abzorting Materials Learnitig How to Leart -
s m L =
H .
(:]]]]jchl::l : ?f‘elnng : E]I:) o
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aprendizaje interactivo (Tapscott, 1998)

Los fundamentos t edr iFlpped Clgssxaora selcemtrap priscipalnfientes a c i 6 n
en |l a investigaci 6n del aprendizaje centrado en
|l a participaci én activa de | os estudiantes en
i nvesti garciiadsn ycigamf acgegwes interrelacionados con
basado en problemas y las estrategias basadas en pares. Una advertencia frecuente en estas
estrategias <centradas en el estudiante es | a
edudiantes en estas actividades auto dirigidas y colaborativas.

Los estudios centrados en definir las competencias de futuros trabajadores dan peso a aquellos
enfoques constructivistas de aprendi zaje basadoa
cooperativo, atendiendo a una creciente necesidad de preparar a los estudiantes para un mundo

laboral que requiere un pensamiento de orden superior y habilidades colaborativas para

resolver nuevos problemas (Bentley, 2016).
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Teoria de aprendizaje:
Estrategia Instruccional:

Alcance utilizando enel aula:

Formas de trabajo en grupo:
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técnicas:
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Flipped Classroom es un modedentrado en el estudiantecon el objetivo de aumentar el

compromiso, 1a0 2 YLINBYIARB ¥ SyeGasuyi anti |l al invertir el
ensefianza ewKrigd{ 2a80u0l9). soslte ene que eSSt e MOutuColmOmms
tiempo de aula al enfocarse en la aplicadn pr acti ca del cono c
educadores con clases grandes pueden be
aplicado por Schullery et al. (2011) , gue par a
un modelo pasivo delase magistral en su clase de empresariales de 300 estudiantes, a uno de
aprendizaje activo con grupos daeficiehdiadeos udi ant e

estudiantesyaqueh abi endo teni do acces-olase selesy@dpaiona al di da
|l a oportunidad de asistir al aula m&s preparadc

Gannod et al. (2008puntan a las mayores oportunidades de aprendizaje activo durante el

tiempo de clase, y este enfoque en siComoi smo ofr
sefiala Prince (2004), con referencia a Bonwell
que | os estudiantes hagan actividades de apren

haciendo". La literatura discute frecuentemente el aprendizajctivo con respecto al
aprendizaje colaborativo, el aprendizaje cooperativo y el aprendizagdoeen problemas.[],

todos los cuales promueven un aprendizaje significativo y fomentan el compromiso del
estudiante en el proceso de aprendizaje, pereritio a los estudiantes aumentar su aprendizaje

autonomo (Overmyer, 2012).

El potenci al para aumentar el compromi so vy | a
motriz importante en | a metodologia Flipped CI
tecnologia han permitido a | os educadores <cre
significativo (Schullery et al., 2011) y muchas plataformas y servicios proporcionan un medio

para recopilar recursos UOtiles pagsaEstswso reut i | i
aumentado o adaptado de | a tecnologia junto co

puede ayudar a facilitar el aprendizaje para los estudiantes con diferentes preferencias o estilos
de aprendizaje(Gallagher, 20095annod et al., 2008)

El model o Flipped Classroom brinda mas oportuni
los estudiantes (Lage et al., 2000) y para aumentar el desarrollo de habilidades de orden superior

a través del analisi s, | . evadbbeati 6l ypeasamea:i
resoluci én de probl emas. Esta interaccién es
educadores mas oportunidades para asegurar | a
particul armente enndasueoesn glrandalsi.da&dke nde a4l a i nt
cuantificacion del rendi mi ent oejaraneal pracésd dea | de |

aprendizaje(Pierce & Fox, 2012).

El modelo Flipped Classroom tiene el potencial de beneficiar a alumnoposemlé aprendizaje

diversos debido al enfoque centrado en el estudiante. Proporcionando a los estudiantes

i nformaci 6n de forma asincrona, a |l a que pueder
como | o necesiten, est os trenden g afiannah sl reouprdor t uni da
antes de venir a clase" (Hamdan & McKnight, 2013). ArGalcda (2014), haciendo referencia a

Overmyer (2012), sugiere que los estudiantes pueden beneficiarse de reflexionar sobre los
conceptos material és geeppeguhtass profadar, s cagi 0N e
trabajando con sus compaferes @lhraonkesoiderderl



argumentando sus propias soluciones con | os cor
comprenside bhateapési mentaci 6n en clase y el tr
de pares o | a creacién de objetos de aprendi zaj

Segun | a FI i pp e(dttpst/dippadiearnmgiorghNe tlwvaornkay oria de | os
que han aplicado FC notaron mejsran las notas y en las actitudes de sus alumnos. Casi t
losprofesoreqyue pr obaron este model o yolverhagedor \amos
a resumir | os beneficios clave que estan

Antes de clase:

Los estudiantes aprenden a su propio ritmo: Los profesores crean contenidos:

¥ Visualizan videos a cualquier hora del dia ® ¥ Con el sopote de la tecnologia

¥ Tantas veces como necesiten Il 4 » ¥ Buena herramienta para motivar a los

¥ Apuntan preguntas o conceptos clave /¥ estudiantes

¥ Se elimina la frustracién con los deberes @ ¥ Puede ser reutilizado

¥ Sifaltan a clase, pueden ponerse al dia ¥ Sifaltan a clase, los estudiantes pueden
rapido continuar estudiando el material

En clase:

Aprendizaje activo

estudiantes

¥ aplican nuevo conocimiento
v preguntan y obtienen respuestas inmediatas
¥’ major comprensién

el profesor

™

Y v puede realmente diferenciar

" ¥ decide cuanto tiempo emplear con cada estudiante
A ¥ major gestion del aula



Situacion
en la que
todos
ganan

¥ Los estudiantes tienen mas control sobre su propio proceso de aprendizaje

¥ Se desarrollan habilidades de orden superior

¥ Mejora el rendimiento académico de los estudiantes

v Proporciona transparencia a los padres.
Por supuest o, ademas de | os prtambdodrasneEnlaen t odo
siguiente seccio6n echaremos un vistazo a | os r ¢

queremos darle la vuelta a nuestra clase.
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A pesar de la creciente popularidad del modelpped Classroom, particularmente en la
educaci 6n universitaria, se han identificado wur

Uno de estos des P_égimSa
@ que el educador pute ser relegado a
0 un "guia al |l ado del e:

"__. . reci bido una critica

(Kirschner et al, 2006). Si bien esta
l’.. critica no se dirige

modelo Flipped Classroofnc o me nz 6

cComo una critica del

constructivista centrado en le

estudiante), ha disuadido a algunos de

adoptar este enfoque en su propia

ensefianza e incité a | os proponentes de model o
importancia del educador en cualquiera de estos enfoques.

Tambi én hadeas & fuangacichalesig parte del personal directivo y de apoyo que
no entienden o no desean este cambio cultural

estudiant e. Parte de esto se puede i dentificar
estudiantes, paitularmente para los grupos de estudiantes que comprenden a alumnos con
aprendi zajes diversos. Los propios estudiantes

activo en su aprendizaje, debido al temor de que eso signifique aumentar su carga de. trabajo

Muchos apuntan@ ue st i onecsuanodgoi sdtiisccaust en | os desafios de
i nvertido. Estas cuestiones se refieren al eS|
obstacul os para | ograr un enf osgpuededencordrarr endi z a
problemas técnicos en |l as escuelas y en |l os ho

recursosdepr@ent renami ento en &areas donde hay conectd.i
tema relacionado apunta a la posible necesidad delgse@ducadores aumenten su capacidad

tecnol 6gica o pedagodégica y el tiempo necesario
propios materiales de aprendizaje.

Por al ti mo, pero no por ello menos i mmortante,
el emento profundamente arraigado dentro del en:
es gque | a pedagogia debe ser un requisito mas i

en FC sin considerar pri mero sungrepseinbanzaped
aprendizaje efectivo.
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El potencial del enfoque de Flipped Classroom para garantizar la calidad de la oferta y la calidad

de | os titulados en el s epaesconsiderable.a f or maci 6n g
A nivel gener al , |l a adopci 6n de esta met Pé—gijﬂa
enfoque educativo que se utilizaenflao r ma c i 6 n Hp) deda Ue is &mppea lejos del

tradicional ‘sabio en el escenafiadentif i cado por Alison King (1993)
Esto es importante a dos niveles, ya que evita cualquier estancamiento en los enfoques
pedagdbégicos de FP que se estan i mplementando vy
los "nuevos tipos" de d¢sdiantes, como los adultos, los estudiantes independientes, etc. En el
Comunicado de Brujas sobre el refuerzo de | a

formaci 6n profesi onad®x0 p(@a2®l0oel, pseer ioaimal2a0 1dlu e
apremio r "...responder a las cambiantes exigencias del mercado de trabajo. Para integrar las
ySOSaARFRSa OFYoAlyiSa RSt YSNOFR2 RS GNrolez ¢
NEOBA&LFNI LISNAsRAOFYSY(dS f1a y2NYlodguesdddddalA 2y | f Sa
titular de un certificado o diplonfa. EIl Comuni cado de "[Bsradujtoa&ss t ambi é
@ Sy LI NIAOdzf I NJ f 253 SINGIYO G RR2 NO&SSal RS avtfa ISYRIRR & |
ddza LA GdzRSA & Q2FP pasninSeyit® Estadnaybor necésidad Sesaprénbizaje
LISNXYIFYySyidS aA3yATFTAOL 1jdzS RSo6SY2a (SYySNJ Y2R2a R
I RFLIWGFRIFAE & aAadaSyla RS dlaf ARt iOAisza/a coi Aoy dSead GF loif
proporcionaunenfjue pedagdégico dinédmico y alternativo
fl exible con sistemas de validaci on establ ecidc

En cuanto al empoderami ento de | os t"Estoul ados,
significa permitir a las personas adquirir comaieintos, aptitudes y competencias que no son

LJdzNJF YSYyGS LINRPFSaAzylfSadod [ Ct RS0S RIENI I f2
habilidades. EI enfoque Flipped Classroom puede facil
del aprendizajepo r epeti ci 6n, el aprendizaje chkcani co y
and talk (tiza vy l ecci 6n) hacia una wexperiencia
competencias adicionales alrededor de |l a comuni
actividades en clase como |l a experimentaci 6n, e
pares, |l a discusion, etc., y enfoques pedago6gi ¢
aprendizaje basado en el trabajo, el aprendizaje cooperativo,Lete habilidades se mejoran

natural mente a través de | a aplicacién y el wuso
podcasts, videos, OERs, etc. para acceder a | a

Al tratarse de un enfoque goaei vimpadesa méadagpdie
Classroom brinda la oportunidad de abordar otro aspecto clave del FP descrito en el Comunicado

de Bruj as: "Foment ar actividades préacticas y
orientaci 6n de abhaachbbsdadtgdéeapetemi de educac
padres familiarizarse con los diferentes oficios profesionales y posibilidades de carrera".

Ademas, el enfoque de Flipped Classroom ofrece
evaluaci 6msadmatinvd abteoria, a métodos mas pra
mas practicas basadas en el desarroll o- de ¢ omg

cuestién destacada ed 2a&l OQINNNOdE 2dio Rbe CBr RjSaDS N
los resultados y responder mejor a las necesidades del mercado de trabajo. Proporcionar a las
AYalAGdzOA2ySa RS )Ct NBGONRFfAYSYydGl OAsyX



A medida que | os estudiantes aprenden haciendo,
para oficios (porejemplen campos tales como Construcci o6n o

el dominio de una amplia gama de habilidades pr
al educador mas tiempo frente a sus aluwu

contex o y |l a aplicaci 6n del aprendizaje qu

Es decir, el tiempo de clase se puede dedicar a la forma de aplicar el aprendizaje de

practica (por ejemplo, orient adtosestudianteseohaj o) . F
|l os contenidos y | os procedimientos mas rel eva
tiempo para sumergirse en el aprendizaje practi
esta manera, se logra aumentar el tiempo descas pr acti cas. Los concep
revi s adasBambalinasa spor el estudiante fuera del aul a
FIl i pped Classroom también brinda wuna oportunid

orientadas al trabajo, que pueden proporcionar a los estudiana capacidad de desarrollar
competencias y conocimientos relevantes en el lugar de trabajo. El modelo Flipped Classroom
se presta natural mente a metodol ogias basadas

basado en el trabajo, el "aprender hatciel o " , et c. , asi como muchos e
aprendizaje cognitivo, los educadores que aplican este modelo tienen la oportunidad de

desarrollar sus clases conforme a |l as sugerenci
que "el aprendizajelmado en el trabajo realizado en asoci a
sin animo de |l ucro deberia convertirse en una
inicial" y que "l os paises participesadoens deberi
el trabajo y |l a sensibilizacién con este”.

Enestevidecr eado por un profesor de FP que empezd a
ver un ejempl o de viadealgarantesdelazclhskeas para | a sesi ¢


https://www.youtube.com/watch?v=Y6I-57JfD5s

Al @ SOARSYOALl & -Gal0s délestudliolz S ¥

La investigaci é6n sobre | a efectividad de | a a
extensa, sin embargo, los datos proporcionados por Clintondale High SchoMigkigan)
demuestran un impacto considerable en la efectividad del aprendizaje.

) _ Pagil®a
http://www.flippedhighschool.com/ourstory.php

Hay estudios de resumen que informan favorablemente: "en una estawge 453profesores

que cambiaron sus clases, el 67 por ciento infc
con beneficios particul ares para | os estudi an
estudiantes con necesidades especiales; 80 poragient e port 6 mej ores actitud
y el 99 por ciento dijo que voltearian sus aul

Network, 212)"(GoodwirMiller 2013)

Es de esperar que este mismo curso produzca casos adicionales sobre su donpaitepde

profesores de varias escuelas en | os cinco pai
presenta dos estudios de casos europeos pionerosea pl i car Fl i pped c¢cl assro
profesional.

1.3 Casode estudio19 a LJF 3 |
131 Met odol ogi a

Estaexperiencia tuvo lugar en los ciclos formativos de grado superior del Departamento de

I nformatica vy Comunicaciones de |l a Escuel a de
Uni versidad Europea de Madri d. En caaciooeset o, s e
mul tiplataforma en el médul o de Bases de Dat os
estudio, se detalla la experiencia llevada a cabo en el curse1Bsta era la segunda vez que

se aplicaba,ploa mhmeot gqdel gaqicdtiadelicarsactérieriStea e¢ x genw | a
uni dad formativa de programaci 6n en bases de da
i ndependientes del resto y mas novedosos | o qu
motivaci 6n dell esdmidi a nmet dhdaccli ag iec o .

1.32 | mpl ementaci 6n practica

Una cosa que se considerd importante de cara a
tiempos desde el principio tras la primera experiencia, fue planificar detalladamente la

aplicaci én diea.l aAlmet gadalrnguneg, eseeconsiderdé fu
estudiante toda |l a informaci én dpsdesdl initiodka par a el
actividad se realiz6o al comienzo del tercer tri
casi al final del curso y se detectd que el al
exadamenes finales, | o cual disminuydéd su receptiyv

tal y como muestra la figura:


http://www.flippedhighschool.com/ourstory.php

— Introduccion PL/SQL 25%
Test 8.1 Realiza el test (40%)
Tarea 8.1 Mostrar resultado (60%) - -
2 8.2 — Fundamentos PL/SQL 25%
Test 8.2 Realiza el test (40%)
Tarea 8.2 Mostrar resultado (60%)
3 8.3 — Cursores PL/SQL 25%
Test 8.3 Realiza el test (40%)
Tarea 8.3 Mostrar resultado (60%)
4 8.4 — Triggers PL/SQL 25%
Test 8.4 Realiza el test (40%)
Tarea 8.4 Mostrar resultado (60%)
Uno de | os puntos que se gqueria evitar con | a
estudiara el material elaborado por el profesor antes de acudir al aula para practicar. Este
aspecto fue abordado con | a cr eacei gmuedd au m ctceeddt
a |l a parte préactica.

La dinami ca tpeiguiersee si gui 6 fue

T Los alumnos tenian una semana para ver <cada

el alumno tenia a su disposicion un foro de
prof esor y el resto de sus compaferos.

1T EI primer dia cada una de | as semanas se ha
habian asimilado correctamente | o0os conteni dc
accederian a | a puna losaumdosque e supaabgnalteste pr ac
tenian una segunda oportunidad para tratar

T Las practicas se realizaban y entregaban e
superado el test en el primer intento, realizaban la part pr acti ca en agrup
l i bremente el egidas por ell os. La parte pra
bloque.

Las herramientas utilizadas fueron las siguientes:

1T Para el acceso al médul o formativosdeon sus
comunicacibohasel at af oz mdoodiedlsar B gue geausaba r t u a l
comoCampus Virtual de la Universidad Europea.

T Para | a el aboracioén de | os contenidos teodri
presentaciones Microsoft Office.

f Para | a grabacion, edicidn y |l ocuci 6n de | os:s

i Paracompartirl o0s videos se utiliz6é Youtube. com.

1.3.3 Resultados



En relacioén a |l os resultados, l as notas de | oc
formatvasc on met odol ogia tradicional. En concreto,
consiguieron los resultados que muestra la figura 3 donde se puede ver la comparativa con la

media del curso completo.

Notas de los alumnos Notas de los alumnos Pagi2ia
mSuspensos mAprobedos  w Notables  wSobresalentes WSuspensos  MAprobedos W Notables  mScbressientes

Figura 3 == Notas de los alumnos (Flipped Classroom) —> Notas de los alumnos (Media del curso)

Satisfaccion de la metodologia

15

as

Figura 4 — Flipped Classroom

Ademéds, skosnestgdi antes un cuestionario de sat
preguntas a evaluar entre 1 y 4 puntos. Las preguntas abordaban temas sobre las propias
actividades realizadas en casa y en elci&awla, | o
con el método tradicional, |l a complejidad de
profesor, etc. Tal como puedeyakaer se en |l a figur
I nformaci én detall ada de e s(CamackoxOptega, Bd@.nci a puede

1.4 Caso de estudio 21 dzy 3 NN |-

La siguiente experienciae | | lowerelCe naa o0 Regi onal de Formaci 6n
Hungar a-FBI&KASZKEsslcuel a Técnica Agricola Mihaly Ta
Los participanyt els8 teefndsande neadad.17
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laasi gnatura en | a que se I levdé a cabo el exper
paraello,§ o b al .iSe #ataidéuh e ma que, gener al ment e, es f ami
los estudiantes, yaque puedener | o en pel iculas e informes de r
se wutilizaba un |libro de texto especifi
utilizado para Historia. Ese texto, sin embargo, no es particularmente motivador par

estudant es, en parte por que e attadivapmrloguenmuchpsal dado

estudiantes se desmotivan a pesar de que el tema subyacente es importante. Afortunadamente,
en Internet se encuentran disponibles muchos videos interesantes palcionar este
problema.

Este experimento se centrdé en el estudi o de | c
ensefianza diferentes para este tema: el model o

142 | mpl ementaci 6n practi ca

Para llevar a cabo la experienciay contpor | as di ferencias en rendi
relaci 6n a | a met odod owtiial iuzd | grzumpda evappdrai menrmtra
Cadauno de elloss e seint wlbos aul as fisicas diferentes. Par
anteriorala seyi r | es indicdé que tendrian que hac

conocimiento en el tema.

Los estudiantes del “grupo FC” se reunieron er
habitual para su clase de estedios secisallec.it!
estudiantes que buscaran y visualizaran un vi de
Yy Que se preparasen para realizar una prueba
objetivo del video fue enfatizado de nuewlos estudiantes tuvieron 20 minutos para realizar

nuevas consultas de manera individual. Para | a

minutos para contestar todas las preguntas.

E otro grupo tuvo una leccidndaeedDe fimda mzua ofsr
tradicional. Se |l es dio menos tiempo para |l a pr
menos preguntas para responder. Ademéas de | a e
utilizar su libro de texto de historia para amalr e interpretar sus ilustraciones e ilustraciones.

Debido a | a falta de tiempo, no podian tomar nc
Con el grupo FC se aplicd6 una version |ligerame
vol unt ar i ausn dve bdieaon swedrr e | a gl obalizaci édn en ca
que esta modificacién era razonabl e, ya que no
tienen acceso a herramientas TIC o Internet f
liger amente el método fue el bajo nivel de moti va

Las lecciones se llevaron a cabo de la siguiente manera:

- Los estudiantes del grupo FC estabeon sentad
acceso individuala n P C. D e s p ir as hojdsade pfuelst los iediudiantes
tuvieron 20 minutos ©para hacer una i nvesti
estudiantes optaron por encontrar la infor

tomaron notas en SsusS C U a dapagar lasconpetadags,er ci ci 0
tuvieron 25 minutos para responder 10 preguntas en la prueba.



- EI grupo de contr ol fue ensefado por mét od

estudiantes se | es pidid que escriblaeran el
ayuda de | as explicaciones del docente vy
familiarizarse con este tema en el pl an de

tomaran notas individual mente y prestaran p
hici eron intentos especificos para ro
atenci 6n del estudi ant e, medi ant e u

ilustraciones graficas. Al final de |l a cl as

prueba de 15 minutos. Como tenian menos ti empc
ocho preguntas.

1.4.3 Resultados

los resultados de LUnadiferenaid sigaificativa e los essutianigleb n

grupo de ens e fifoomat, mente aledd Ic i mondad | @ F C. Estos 0l ti
éxito en tareas que requerian conocimientos pr e
estudio o el preestudio, los primeros no pudieron descifrar palabras clave y frases importantes.

Enelcasodelapréni zaj e respaldado por | a tecnologi a, n
tareas. Aunque si se o0humercvodn cewd ,oeracdestoadeaomaranlos

estudiantes y éstos | oenintarset ada s p d éesofdgmloakéd aaut 6 nc
maner a masqueaafqgiuceildnotse,que | o hadbei alna ada>quli ird aloi 6a
docente.Por lo tanto,en este caso, se pudo comprobarduea vi sualii@wariadén par e
memori zar i nformaci 6n. Los estudi asndeela pudi er
gl obalizaci 6n deumamner gueehd sdecedai s oshi a en det all

enfatizaba con i madgenes relevantes.
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Hasta &orahemos vistau n a
Classroomg u al e s
coémo aplicar el

LIl egados a este

videos?

Ahora es el
respal dar el

descripcion
beAdd¢ m& s ost gnrnenmiden sobrsma d el o .
practica dc

son | os
método en tu

punt o,
implementarlo?¢, dnéle podemos encontrar recusss ?

de familiarizarnos
aprendi zaj e

moment o
proceso

t NG®PK! wwh[[! b5h

Pagi2a

gendrlal edo bnrée

propi a
icoOOmo podemos

con
de ensefnanza [/

En est a

ayuden a motivar

s e CONSSTRUYEND®O tTeemarso st r a mo s
tus

una sel ecci

estudi ant es, crear

estilos de aprendizaje e involucrarlos activamente en el proceso @émdigaje.

Hay dos formas de proceder. Una vez que hayas decidido sobre el grupo de edad y el tema en el

gue aplicaras el

buscar materiales onlineREUTILIZAF
lo que han preparado otros profesore

Hay una cantidad sustancial de
Recursos Educativos Abiertos(REA)
disponibles en la red. Le guiaremos a
través de al gunas
puede encontrar valiosos materiales
de aprendizaje.

Tambi én te mostra
sitios web que ofrecen REA clasificac

mét odo,

puedes:

CRERmateriales por tu cuenta.

Hay un gran nuUumer o
puedes usar para crear material digital
para tus clases.

Hemos probado y seleccionado en
consecuencia aquellos que pensamos gt
sonmas faciles de ap
son de gran ayuda desde el punto de vis
pedagdgi co.
hemos

Tambi én prep:

segur o, pgaedseys2t 4392 RdSeys2aia n
crear
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en diferentes categgra s par a las aplicaciones que consideramos clave

a encontrar tu camino. con consejos en el
basados en nuestra propia experiencia
docente

Pagia2ba
Una vez que hayas recopilado o creado el contenido para tu clase, debes hacerlo q-

accesible para tus alumnos. Para ayudarte en este proceso, te sugeriremos algunas maneras de
PUBLICARateriales de aprendizaje.

No i mporta quiémpeedegasao el i j as,
Aqui habl aremos sobre cdémo asegurarse de que pu
| os derechos del autor . Es igual mer
creative autor , en ese caso, tendras que es|
@commons conservar apublicar tu contenido.

Recursos de aprendizaje gratuitos

3 MIT

0000
ﬂatworld OPEN EDMNHIAHV[ ch

KNOWLEDGE

#mappingbookcamping

Open
Educational
Resources
[} ho,
-
sxtde)

KHAN

ACADEMY

2.1. Laidea de la apertura o libre acceso

(Acceso "abierto" o "restringido"? ¢(¢Debemos f act
tierra, al agua, a | a ereesd.i.c.i™ a;, O ad & bae monsf ol rinmaicti a
|l os intereses |l egitimos, | os derechos de propi

propiedad de una idea? Es una hista@idiguague adquiere aspectos nuevos y diferentes en el
mundo digital y globlai z a d o ...
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GeorgeBernard Shaw

5S T A Y AAecyfsos educativos abiertos soateriales

digitalizados que se ofrecen gratuita y abiertamente para que
educadores estudiantes y autodidactas los utilicen y reutilicen

LI NI fF SyasS3l yiialysdSSta AlAWINBYRAGH 2 S

A

22. ' LISNIidzNF RS 1 SRdzOF OAsy

Como parte de | a Agenda Digital par @peBingr opa, | ¢
up Educations e centra en tres areas principales:

1 Crear oportunidades para que las organizaciones, los docentes lyihaiscs innoven;

1 Mayor uso de los Recursos Educativos Abiertos (REA), asegurando que los materiales
educativos producidos con fondos publicos e:

1 Mejor infraestructura de TIC y conectividad en las escuelas.

En palabras déndroul a Vassiliou, Comi sario europeo de Ed
Juventuda 9 £ LI Y2 NI Y I Sﬁzd FGA@2 Saidt OFYoAlYyR2 RN &
¢ Y+ta Frfftty fF SR dOI Asy FOASNII ol aldble, Sy f1I
y2 az2ft2 Ff32 1jdzS aSlI 0dz2Sy2 GSYySNE LI N} (G2RIF& £
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j dzS LJzSRI'y ONXBIF NJ &ddzd LINRPLIA2a& LINRPINIYlFad [ FLISN
I ydzS@23& YSii2R2para ®RE nuésttdNgdnteRtdnbal ndefores perspectivas de

empleatilidad y& S| cheatidia, innoadoray emprendedofa ( Androul |l a Vassilio



2.3. Repositorios educativos online

Los repositorios educativos son bibliotecas online para almacenar, administrar y compartir
recursos de aprendizaje digital. El recurso de aprendizaje puede ser una puusdba,

presentaci 6n, una i magen, un video o cua
aprendizaje para uso educativo.

Para publicar el elemento de aprendizaje en un repositorio, el propietario de los objetos debe

proporcionar metadatosparadai f i car y organizar | os el ementos
f aciehcontaeal os demas. Los materiales de aprendi zce
objetivos pedago6gicos. Por | o general, |l os wusua
|l os materiales de aprendizaje para garanti zar s
A continuaci édn, presentaremos brevemente alguno
seleccionar recursos educativos para las sesiones fuera del Butai st en muchos m
repositorios educativos online y esta no preten
gener al de algunos de ellos para darlels a con

material pardas sesiones fuera del aula.

2.3.1. OpenLearn

The Open
University

Free Learning from AR , i : -
O pe n Lea rn e Gren iy Search for free courses, interactives, videos and morel Q

Home Latest Free courses Subjects Skills TV & Radio Create account / Sign in

Dive in and start learning
Everything on the multi-award winning OpenLearn is free to everyone!

Search over 1000 free courses, interactives, videos and more... Q

Un ejemplo de este tipo de plataformas es el si
con cientos de recursos educativos gratuitos y abiertos para estudiantes y educadores.

Los rear sos provienen de varias materi as: Arte
Educaci 6n, Salud y Estilo de Vida, Il nf or mati ca
Moder nas, Ciencia y Naturaleza, Soci edad, Técni


http://www.open.edu/openlearn/

2.3.2. Merlot

MERLOT is a curated collection of free and open online teaching, learning, and faculty development sernvices
contributed and used by an international education community.

SEARCH
MERLO

.

Try the MERLOT
Mobile Apps!

G RE;\']'L MATERIALS :
WITH CONTENT NEW‘S & i
BUILDER INFORMATION

ABOUT

MERLOT

L& M ‘
MO K JX [V e P

COMMUNITIES COLLECTION

Fuente: https://www.merlot.org/merlot/index.htm

El recurso educativo Merl ot multimedia para el
repositorios internacionales mas i mportantes. N
deCal i fornia, en asociaci én con instituciones de¢
industria.

2.3.3. LRE Learning Resource Exchange

El Learning Resource Exchange (LRE) de European Schoolnet (EUN) es un servicio que permite a

las escuelasencontraront eni do educativo de diferentes pai s
LRE ha sido respaldada por |l os Mini sterios de
financiados por | a Comisién Europea como ASPECIT

Cualquiera puede nagar por el contenido de los repositorios de LRE y los profesores que se
registran también pueden wusar |l as herramient a:
contenido de LRE, guardar sus recursos favoritos y compartir enlaces a estos recursos con sus
amigos y compafieros.



»

Z';' Learning Resource Exchange

& | Engish (en) v

JcEuropean
NSchoolnet

m News About Community eQNet Usingthe portal For contentproviders Topics Insafe SENnet LangOER

Find resources

Highlighted resources Login

o |

f
Create account [ co]

Forgot your password?

ITC

Languages -
Subjects v

Providers N <o |

[] search onty travel well resources

b i e

Florence Hiroshima Peace Independence Hall Dorset and East Devon...

Find by tags Memorial

biology CLIL Copyright
Cyberbullying Data security
Digital citizens
Digital literacy e-commerce
electricity energy
English vocabulary
foreign languages
geography History
Information literacy
interactive maths
Media literacy MFL Online chat
Ontine identity PRYSICS primary
primary school
Privacy and personal information
quiz Safe searching
Science simulations

social networking

Learning Resource

Europeana ¥
P B:“,
a a8 . Exchange

m Read more!
Any questions?
il Contact us at

Church of Panagia Ach... Monastery of Panagia.. Monastery of Panagia .. Rotunda - Spolium (30) ® lIre-contact@eun.org

a3 LRE Subcommittee Community
7 For RN
77

W6

ud

Symmetry Exercises  Animales: Search and .
fo..

AB Math lite GeoChampion

Fuente http://ireforschools.eun.org/web/

2.3.4. TED Ed

Esta galardonada plataforma educativa sirve a millones de profesores y estudiantes de todo el
mundoy se actuali zaadgsemanmuevos videos

TEDEd Lessons Worth Sharing

Lessons Series Clubs Patrons Shop Nominate search

Register or Log In

Create a Lesson @

Filter by CONTENT TYPE ~ STUDENT LEVEL ~ VIDEO DURATION ~ SUBTITLES ~ Sort by Newest v
All
The Arts

= <

Business & Economics

Design, Engineering & Technology

Health

Literature & Language
Mathematics
Philosophy & Religion
Psychology

Science & Technology
Social Studies

Teaching & Education

Thinking & Learning

HOW CLOUDS WERE NAMED
NAATIE® “annutrTy P

Views Views

Math in Real Life Playing with Language

Why do people get so How did clouds get their

anxious about math? - Orly names? - Richard Hamblyn
Rubinsten - 04:37 - 05:07

Do schools kill creativity? -

Should we get rid of Sir Ken Robinson - 20:

standardized testing? - Arlo
Kempf - 05:41

@

the benefits of

Views Views

Everyone Has & Story

Let's make history...by
recording it - StoryCorps &
TED Prize - 03:18

The Worid's

d Pleces
Who was Confucius? -
Bryan W. Van Norden -
04:30

Mind Metters
The benefits of a bilingual
brain - Mia Nacamulli -
05:04

Govemment: Declessiied
What did democracy really
mean in Athens? - Melissa
Schwartzberg - 04:52

Fuente: https://ed.ted.com/

OER Commons

Es una red
uni versi dad,

de enseffanza vy
desde &l gebra

apr endilZmagtela de
hasta zool ogi a,

mat
abi e


http://lreforschools.eun.org/web/

Discover v Hubs + Groups v Our Services v Create W Q Q Sign In/Register

Explore. Create, Collaborate.

OER Commons is a public digital library.of open educational resources. Explore, create, and collaborate with educators around the world to
improve currictiurm.

|
What are you looking for? Subject & Education Level vl standard v

Fine tune your search with our advanced search.

Create OER with Open Author

Open Author helps you build Open Educational Resources, lesson plans. and courses (on your own. or with others) —and then publish them, to the benefit of
educators and learners everywhere. Select one of our authoring formats to get started:

For K-12 For Higher-Ed
Resource Builder Lesson Builder Module Builder
Create media rich documents. Create interactive lessons. Create interactive modules.
E— i
Learn more Learn more Learn more

Fuente https://www.oercommons.org/

2.3.5. Teachers Pay Teachers

Teachers Pay Teachers (TpT) es una comuni dad de
compartir su trabajo, sus ideas Yy su inspiraci
profesores compartenyenden y compran recursos educativos originales. Para apoyar una
busqueda efectiva entre | os cientos de el ement c
varios metadatos (como grupo de edad, asignatura, objetivos docentes, etc.) de acuerdo con el
objet i vo pedagdbégico del conteni do.


https://www.oercommons.org/

@Teachers Pay Teachers AboutUs  Gift Cards Help Schoals

All Categories ~ SEARCH n Login | JoinUs ™ Cart~
Sortby:  Rating v View: = 22 showing 1-52 of 14,996 results
You Selected:
Grades HOW TO WRITE How to Write Incredible Introductions and Captivating FREE
INCREDIBLE i
12th INTRODUCTIONS AND Conclusions 165 ratings
CAPTIVATING @ by Dianne Mason
CONCLUSIONS L 2 & & &0
Prices It was the Best of When writing informational texts, students need to know how to L
times, it was the introduce a topic and how to write a concluding statement that Digital Download
Free worst of times.” supports the information presented in the writing. This handout is PDF (352.39 KB)
“Call
Ish wM(n @ Subjects:  Writing-Expository, English, Writing-Essays + Wish List
Grades: 10th, 11th, 12th, Higher Education, Adult Education,
Grades Homeschool
Types: Handouts
O Prek O eth
Ok 0
O st [ gth Putting Away Groceries Activity Book FREE
O and th .
o O o N by Empowered By THEM 137 ratings
3 U o 3 page activity book you can laminate and add velcro to showing 2 & & &)
[ 0O ath where to put groceries away after shopping (refrigerator, freezer, or -
O sth qoth pantry). You can see one put together here: Digital Download
i , o . PDF (66913 KB)
Subjects:  Special Education, Life Skills, Cooking
e Grades: 9,10, 1™, 12, Adult Education + Wish List
[0 Not Grade Specific " o ’ shbs
[J Higher Education Types: Activities, Fun Stuff, Printables
[0 Adult Education
[J Homeschool
O staff Tone Words in Categories! FREE
Subjects @ by Angie Kratzer 91 ratings
Do your students have trouble getting past "positive” and "negative™ in o 4 4 ¥ 4.0
Arts & Music > describing tone? This 200-word tone list, grouped into categories, Digttal D load
. helps students with the nuance of tone. From sixth grade through AP igital Downloa
English Language Arts > ) . . PDF (200.22 KB)
. Subjects:  English Language Arts, English, ELA Test Prep
Foreign Language 4 Grades:  Oth, 10th, 11th, 12th, Higher Education, Homeschool + Wish List
Holidays/Seasonal > Types: Handouts, Word Walls, Scaffolded Notes
Math >
Science >
. . > Ani .
Soclal Studies - History , g e What is DNA and how does it work? - Animation FREE

Fuente: https://www.teacherspayteachers.com/

2.3.6. TELU

TELU es una o | e de cutsos gratuitos de micro aprendizaje online ("Micessons")
di sefiados para ayudar a |l os educadores ocupados
y aprendizaje.

TELU - Open online resources for teaching with technology

TELU is a collection of free online micro-courses designed to help busy educators use technology to support their teaching and learning.

Browse the library of courses to get started

LATEST COURSES

e
12

™
4

== fi ;Jgi .

%

'
Nu
0

——
Te

Na

Online Discussion with Students Online Communication with Students Managing Projects Student Collaborative
Students Development



Muc hos repositorios adi cina dea Opers ELeaming eContente r an e
Repositories de WikiEducator (a su vez, una buena fuente de recursos que puede utilizar para
producir sus propios materiales de aprendizaje digitales):

http://wikieducator.org/Exemplary Collection of Open elLearning Content Repositories

2.3.7. Open Professionals Education Network

Otra guia oatil c elaofredido pdrlai Red de Profesiofale eEsd uc aci 6 n
Abierta (Open Professionals Education Networ&n su portal han recopilado y clasificado por
tipo (i magenes, videos, audi os, etrc.) di f

https://open4us.org/findoer/

Find OER

Por ejemplopodemos luscai ma g e nua emaddeterminado, podemos elediB 0 s qu e d a
de fotos/fotos’, y podemos accederauriatt a de paginas webyhaternde pod:
busquedas como se maersinaaendha i magen a


http://wikieducator.org/Exemplary_Collection_of_Open_eLearning_Content_Repositories
https://open4us.org/find-oer/
https://open4us.org/find-oer/

2.3 Flickr

flickr: v

Flickr

2.4 Google Images

Google

images

Google Images
Be sure to scroll down in adv
If you want content for comm

2.5 Pixabay

pixabay

Pixabay

Note, that Pixabay images ar
the original author. While Pix
professional images Pixabay

2.6 Open Clip Art Library

Open

@ Clip Art

Library

Open Chip Art Library
Note, that Open Clip Art Libr:
attribution to the original autt

Fuente:https://open4us.org/findoer/

A su vez, si hacemos clic, por ejemplod enlace Google magenes nos guia a una
podemos realizar una buUsqueda detall ada, basad
inclusocolor si mil ar a | a que se muestra a continuaci


https://open4us.org/find-oer/

Google

Busqueda avanzada de imagenes

Mostrar imagenes que Para hacer esto en el cuadro de bisqueda
contengan...

todas estas palabras: Ingresa las palabras importantes: Escarcha invernal

esta palabra o frase exactas: Ingresa las palabras exactas entre comillas: "Flor de escarcha”

. . Ingresa 0 entre |as palabras que desees.
cualquiera de estas palabras: irboles OR yuyes OR hierbas.
Ingresa un signo menos justo delante de las palabras que no deseas que

ninguna de estas palabras: aparezcan: -Ventanas .

Luego restringe tus
resultados por...

tamafio de imagen: Cualquier tamafio ~  Buscaimagenes del tamaiio que necesiles.
proparcion Cualquier propercién ~  Especificala forma de las imagenes
colores de la imagen: # cualquier color a todo color blanco y negro transparentes este color: Busca imagenes con tus colores preferidos.

Fuente: Google.es

238. Red de Recursos Edwucativos en Abierto: E

PortimMmo, nos gustaria destacar como i mportante
de Recursos Educativos en AbierRrocomi n htts:/procomun.educalab.es/&s El portal

permite filtrar por nivel edudéo (incluyendo todos los niveles pteni ver si tari os) , é
conocimiento y tipo de recurso.

@ procomiin ¢ tef

Todos los contenidas v hreadeconoomiento v Contexto educativo “
FILTRAR POI -
""" | Recursos de Aprendizaje
IDIOMA - P )
espaol (o astellan) 332 | ordenarpor Fechs de pubiicacion mas recieme v
inglés 15

Mostrando resultados del 1 al 10 de un total de 347,

CONTEXTO EDUCATIVO -
Educacién Primaria 3| Amosspuicoos X Limpiar toco
6-7 afios / Primer curso 3
7- & afos / Sequndo curso 3
8- 9afios/ Tercer curso 3 W1 Prctica_de_FreeNas
9- 10 afios / Cuarts 3

e b } FESS———INTEF | 03/09/2018

1afios / Quinto rsp 3 5

Actividad de instalacién y précticas del sistema FreeNas Leer més
12/ Sexto curso. 3 5 P

AREADECONOOMIENTO  Informatica y Tecnologias de Lz Informacion
icacion Secundaria Obll 12 —

(CONTEXTO EDUCATIVO (més de 18 afios)
Rl g ‘TIPO DE RECURSO
Sequndo curso 1
Tercer o 1
15-16/Curoarso 2| A Boletin de prcticas: Gestion de procesos en Ubuntu
Badillerao 1 e Joosyons
5097
Formacidn Prof = Ejercicios ca gastion de procezos an entomos LINUX Lzer més
6 ]
AREkDECONOGMENTD | Infrmic y Teeniogin d 1 Iormacien
131
CONTEXTO EDUCATIVO (més de 18 afios)
s | -
7
1
cfoncas Universtarias % | a3 booksxml

javier sancho fabregat | 25/05/2018

Fichero en formato XML de ejemplo. Lees mis

ETIQUETAS N

carpinteria n
AREADECONOCMIENTO | Informatica y Tecnologias de La Informacion, Tecnologias
madera 7

Fuente: Procomn (https://procomun.educalab.es/és



https://procomun.educalab.es/es
https://procomun.educalab.es/es

2.4. Creative Commons

La alternativa al Copyright son lasfhicias Creative Commons (Creative Commons, 2018) que

son |l as que tienen |l a mayoria de | os recursos
Commons (CC) es una organizaci on sin f i nNCuSmutmtmmts
el espectro deosibilidades entre el derecho de autor completo, todos los derechos reservada agidda
y el dominio publico, sin derechos r es olfyigigioiss
derechos de autor al tiempo que invitan a ciertos usos del trabajo del autor: develghautor

"algunos derechos reservadositips://creativecommons.org/shargour-work/

@creative
commons

La plataforma Creative Commofidtps://creativecommons.org/) proporciona una herramienta

facil de usar para ayudar a compartir contenidc
de seguir los pasos y de hacer clic en "Compartir su trabajo", podemos decidir el nivel de
permisosar a un uso posterior de nuestro trabajo re
usos comerciales de su trabajo?". Al final del proceso, podemos descargar una imagen digital de

l a Iicencia seleccionada, 0 podemargrustaaener uhna
cual quier publicaci 6n basada en | a web:

https://creativecommons.org/licenses/?lang=es ES

CC Search, l a herramienta de buUsqueda de Creat
de fuentes generales y tipos de medios que desea buscar.

La herramienta CC Search filtra automaticament
licencia de Creative Commons que puede compartir, usar y mezclar:

(QSearch

FFind content you can shars, e and mmix



https://creativecommons.org/share-your-work/
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es_ES

2.4.1. Tipos de licencias CC

Los tipos de licencias CC que existen son:

Nombre de licencia Descripci 6n
Reconocimiento CC BY Esta licencia permite a otros distribuir, mezclar, ajustar y cons —
a partir de su obra, incluso con finesmerciales, siempre que |
Ev sea reconocida | a autoria dg¢
mas servicial de | as ofreci
di fusi én y wutilizacion de | ¢
Reconocimiente Esta licencia permite a otros-reezclar, modificar y desarrollg
Compartir lguatCCBYfsobr e tu obra incluso para f
atribuyan el crédito y Ilice
términos. Esta | i cen conlaslieescias
de "copyleft" y las de software "open source". Cualquier g
nueva basada en |l a tuya, | o

gue cualquier obra derivada
Esta licencia es la utilizada por Wikipedia yesmmienda para
aqguell os materiales que pue
de contenido proveniente de Wiikipedia u otros proyec]
licenciados de la misma forma.

ReconocimienteSin Esta licencia permitelaedi stri buci é6n, C (
Obra Derivada CC BY| siempre y cuando la obra no se modifique y se transmita e
ND totalidad, reconociendo su

Reconocimiento - No | Esta licencigpermite a otros entremezclar, ajustar y construil
Comercial CC BYWC partir de su obra con fines no comerciales, y aunque en sus nu
creaciones deban reconocer|l
utilizadas de manera comercial, no tienen que estar bajo

l'icencia con | 0os mismos teér |
Reconocimiento - No | Esta licencia permite a otros entremezclar, ajustar y constry
Comercial Compartir| partir de su obra con fines no comerciales, siempre y cuanc

Igual- CC BINGSA reconozcan | a autoria y susg

licencia con | os mismos tér|

Reconogniento — No|Esta | i cencia es |l a mas res

Comercial — Sin Obrajs 61 o permite que otros pued:;

Derivada CCBYWCGND |[con otras personas, siemprm

@@@@ se pueden cambiar de ninguna manera ni se pueden uti
B NG HD comercialmente.

/ NB | d& komtghido digital

Para | os profesores, dominar un nuevo metodo si
de planificaci édn vy r az on aitosi @abdr algo cdRpletgnente con nu
nuevo significa dejar nuestra propia zona de co
entusiasmados con los cambios.



Al mi smo tiempo, siendo profesores, padres (y

mismos) todé s senti mos wuna necesidad intrinseca de
pedagdgi co, en el-aprercecisnajde v nesrmrfilamztaeor i a de
Es necesario analizar y recrear nuestonsoms mar cos
que han sido ignorados por mucho tiempo. Todo
sumerjamos en el trabajo. Pagiarta

La metodol ogia del aula invertida es un® excere
muchos resultados positivos, porloque habes de cambi o y renaci miento
requi ere mucho trabajo y energia que va mas all
la mayor cantidad de ayuda posible, todos deben encontrar su propio camino. Este tutorial
resume las experienciaed un uso de prueba de 6 meses del m
muestra el proceso a seguir y las instrucciones que vale la pena tomar.

Al ser parte del modul o sobre dispositivos TI(
unidades principalesysertd r a en | a producci én de video tutor
secciones, nos ocupamos de Il a planificacion y |
dos partes contienen que consejos praclhicos: e
pl anificacidéon de |l a proxima c¢cl ase. Como | os d«
proceso de creaci 6n de videos, seguimos refirié

A lo largo de las secciones queremos aportar ejemplos de tutoriales, pareldag pautas
escritas se complementan con videos de 2 a 6 mi
las pautas no son los mismos, por lo gara adquirir un conocimiento complejo, se

recomienda usarlos juntos.

2.5. Los principios de seleccionar ebntenido de aprendizaje

La seleccidon de materiales de aprendizaje es ul
aseguren de que se presenten | os temas ma s a
i ntroductoria de | a mebhodalregi sedeluedwlea ailmyv enat
gque solo los "elementos esenciales de lo esencial” deben integrarse en los videos. Esto requiere

una reconsideracio6on de |l as |l ecciones desde un
aprendizaje pueden asimilarims al umnos si n mi presencia perso
necesitan mi ayuda?

Por otro | ado, la producci én de un video ampl
enl aces, agregar | iteratura cientifiaaaeladi ci on
tema con mas detall e. Podemos acercar el t ema
vi sual e hipertexto si usamos I magenes Yy ani mac

26. LYLX SYSY Gl OAsy GSOYAO!

Después de haber sel eccijoaprapido,valdlapermaprepararurd o de a

guion, en el gue podamos anotar qué y cdémo quert
supuest o, mads adelante no tenemos que apegarnos
proceso de antemandrabaj d6aciAli tagual gue cuandc
planiicacemos cuanto tiempo se dedicara a |l as difere

otros materi al es compl ementari os (i magenes, v



queremos presentar un expenento en asignaturas comoifs i cgai mi c a, infograf
diagramas, etc.). Si recopilamos y preparamos materiales complementarios, nuestro trabajo
serd mas facil y el tiempo necesario para prodtd

Necesitaremos un software de bna calidad paraiadi r | as | maRpdemass vy el
encontrar varias versiones descargables gratuitas, incluidas, entre otras, Screentast, oA g
CaptureCast o Jing, gue son buenas par a a gr a

grabarmd geooessoni do y &Esrecameadabheerificar si el video realizado po

el programa serd& compatible con el sitio para
usando ese programa especi al por acbngeutidoa, r az én,
como Freemake Video Converter. Alternativamente, podemos grabar pantallas y sonido con la

aplicacion OfficeMi x descargable a Power Point
Powtoon o Biteable, y Movi eMddeasr es una buena ¢
El proceso de creacion de videos es bastante e
carece de experiencia) por | o que todos |l os pa
ti empo. Por esta razén, es mugyg plexmimeindadil &n |l

seriamente posible para que nuestro trabajosea e go méas f aci |

27. a20A0 OAs y

Al guien que seaFQaevol aseeinmétbodda, pronto pl a
pasa si los estudiantes misualizarel video? Somos muy conscientes derlportancia de que

|l os estudiantes hagan el trabaj o pypaelo@a necesart
moti vaci 6n eaulaieertidecéotbordao tdoedavi a mas i mportanci a

s

mé t as duessinellaelmét odo no.funcionar a

En el primer periodo, cuando nos estamos famil:@
paciente. Como seelfiaplrée sTe mbtoar Patireov appuant o de vi st
nuevg debemos evitarpes ar : " Sol o porque sentia que necesi
esperaba que el alumno cambiara conmigo. Espe
basado en principios pedagégi c(Brevara,R0pS eertdaa ment e
di ficielt ero ecsdane error, porgue mientras mas ent u:
enllevar a cabe | método, mas dificil seramlacdptaccigans

a un ritmo diferente al nuestro

Es importante conocer a los estudiantes persoraite para lograr que se adapten a las

condiciones de trabajo modificadas durante el p
sobre esto en el video, pero gueremos agregar
propio proceso de aprendizajgor que el método tambi én es nuevc
dependera de cuan entprafesoacsotna rye snpoetcitvoa daol ensuteév oe
veces urprofesord et er mi nado motiva | o suficiente para ¢
extra en probar ABgo nuevo. "Para resumir: solo en peq
desanimarnos por la falta de refuerzo positivo inmediato, comunicando constantemente con los
estudiantes, pidiendo y escuchando su opinidn,
(Prievara, 2015).

Recuerda que, aunque haya que hacer un esfuerzo
tiene luego su recompensa q u e, aun siendo una Il abor dificil

pena En el siguiente cuadro puedes ver algunasslela ef | exi ones sobre | a apl



que profesores que participaron en el curso de Flipped Classroom dentro del marco del proyecto
europeoenelcurso207018, wuna vez aplicaron el método en

4/ NB2 |jdz§ O2y C/ PRARFIYINBYRABI 28 S¥8 O8yayArost
tdzyy24s t2a OdzdtS848 LINIAOALIYS dGNY¥olaly Sy §
I LINBY RRAridfeeSsor a de inteligencia emociona

a! T @2NJ RS SaANIK Y8252 RASHAMBS MrdzS I KS
SYNRIjdzZSOSR2NJ 02y AYRSLISYRSYyPAbdf KRSdr O@¢g i Sgu Rac il ¢
ESO, bachillerato y FP, Madrid.
G9f LINARYOALIt LINRPoOofSYI 1jdzS (S ¢é&ymthaoBeseliedz I LI A Ol
NEBFfATIFYR2 Sy fF SRdzOFI OAsy Sy 9aLl 3F3 dFyd2 LEZN
©wX8 9f ILINBYRATIFI2S KI aAR2 LlaArdGdAagdgz &l 1jdz§S Sttz2
trabajar la materiaenclaseyesfo©OA f A G YdzOK2 St LJ2 a (PBiIodaNI | LINBY
de biologia, FP, Madri d.

a9adz2e Ydz SyiddzaAlayYlR2 02y Saidl YSG2R2f 23aNI R
G§SOy2ft23aNla O20NBy OFRI @S1T Yt a yidk®RI Sy |[Yk avyh ad
RS C2NXI OAsy RSf tNRFS&A2NI}R2 02y Ct & Y$ SyoOlyid
fI NB&aLRyaloAftARIFIR & 1 L)} aA odEfrioRleR oRS dledziezd ux
fisica, bachill erato, Madr i d.

2.8. La actividad erel aula

Al comi enzo del proceso, puede parecer extranfno
es muy importante tener en cuenta las actividades del aula mientras editamos el video. Tener
una Vvision general del p r ceoeaus edectol en el elataliead@ilasn za por

explicaciones en el video.

Al planificar actividades en el aula, debemos tener en cuenta que esta vez tenemos la
oportunidad de apuntar a categorias cognitivas
estudiantesnoe!l o practiguen mecani camente el materi al
considerar varios aspectos,comonl os r esul t ados bheovativaTeachingest i gac
and LearnindgresearchfITL ResearcB011) en laque se identificarorlas competencias del siglo

XXI, basadas en las necesidades del mercado laboral. Estas competencias incluyen el uso de las

TI C, |l a autorregulaci 6n, |l a construcci6on de <co
problemas.Ua de | as b ondFRCd&gued enknudméethacd referencia es el
desarroll o de estas competencias en el mar co d
ejempl o, cuando procesamos un ext ereflexmnac ont eni d
s 0 b r, podeénbsdividirlo en diferentes partes yacerun video cortode cada una de ellas.
Lueggsepuedad i vi dir a | os estudiantes en tantos grup

grupo prepare uno de elloRPespués de esd¢ Di, @dulegl@sredtudiantesase

dividen en gruposuevos en los que cada uno de elasa visto un video diferente. Al principio,
ensediasius compaifer os videmasignagle \eluegbirasuelvea untos enh

tarea relacionada. De esta forma, se desarrollan sus habilidadesdescb or aci én y de r e
de probl emas, asi como, su nivel cognitivo.



Aplicaciones

El Método FC se combina con el uso de |l as TIC p
como, obtener mejores resultadodocentef, masbdoo
|l as nuevas formas de aprender de | 05 €S lubetemtebnim
que faciliten e | -aprendizaje.slLas TtCe nosefachitani estasz raueMas: e k]
met odol ogi as.

En esta secci ¢6nlgunasmgiaionasqup peersten me farma sencillerear

atractivas animaci ones, videos y presentacione
e s p e ¢ Mdstiaremos sus beneficios, dando algunos consejos sobre el uso y la posible
aplicaci én @& #@ nsgea ae nc | causeemd pagtenpe ser udadistaaexhaustiva de

aplicaciones puesto que existe una gran variedad de ellas, tanto gratuitas como de pago, y

porque se actualizan muy a menudgn cambio, el objetivo es dar a conocer algunas de ellas y

S U U sco pata que puedas iniciarte en el uso de alguna de ellas. Una vez usada una, de forma

aut 6noma podras sumergirte en el uso de otras s

2.9. Presentaciones
2.9.1. Aplicacionesoftware

Antes de empezar a crear uha puocesgemdspecritann, conyv
crear presentaciones eficaceor ello, recomendamos empezar pestap r e s e ngarac i 6 n
obtener consejos Util es nstoabcrieo need moactaEzomenma sq ueef s

podr &s twe p,r es e n usardo dapositivas expuestas de forma secuencial con el
programaMicrosoft PowerPait. Este programa tiene muchas posibilidades y permite hacer
presentaciones eficaces y atractiv&e recomienda usarlo en los casos en los que tenemos que
explicar algo que pueda explicarse usando diapositivas secuenceea.rRenudo en docencia

para explicar conceptos necesitamos estructurar el pensamiento de forma global y no lineal.

Para ello, risten otros programas conferezique permite visualizar el todo en forma de mapa

mental o esquema, para luego centrarnos en explicar cada una de las partes del todo haciendo
zoom en aquello que nos interes@or ejemplo, un documento incrustado en la piep
presenltacpléamt aforma de Prezi es facil de wusar,
latarealas primerasveces ademas de que permite crear una cu
correo del centro. Te dejamos un tutorial de Pregciant i nuaci 6n

Hazt i ¢ aqui para ver el tutori al de



https://www.slideshare.net/AnitaTeringer1/presentaciones-eficaces-92953428
https://www.youtube.com/watch?v=eolia3zO_L8

Ademas, Power Point 2016 ya incorpora funciones
mi sma estructur a, ansbiar dgprogramansono b sesefd®nque esndar i 0 ¢

|l inea de Pr ezi , Swadelvicmsofiguepdrmitencreagle farmeacooperativa
y compartironline ro solo presentaciongsvideos s i n o inforanes mteréctivos, htsrias

z

personalespoletines al bumes .Has prdsentagionses seectean directamente e

Pagidla

nube, |l o que hace muy sencill o compart:. 3 y
pensada para hacer pr gcompattirecontemido ersredes&sdgg ypar r at i v
por ello, es mas adecuada, para crear | ecciones:c
presentaciones eficaces, como es el caso de Power pointy Brezando Sway no te |
mucho tiempo cr e aatractivamque puede sompantisei 6fndci | ment e

registrarse en Internet, ni descargar nada. El programa es gratis con una cuenta de Microsoft.

Se puede acceder a mas el ementos de disefio y ti
una suscr i pc Paanconzenz® fa tisarldebes 3e@idtrarse en https://sway.com/.

En el sitio web tienes tutoriales disponibles para aprender a usarlo.

2.9.2. Usos educativos

Podemos crear presentaciones atractivas y efi ca

nuestros estudi anteabajeanprévivd dewerca mdel aul a.
crear presentaciones mas narrativas y compartir
estudiar el contenido o usarl o para hacer su pr
forma colaboratva De esa f orma, tendremos una eanera ma
material de aprendizajg les damos la oportunidad de aprender a sintetizar contenido y a

comunicarl o si, askgrabansn, Jike&dedgpend omnolsa qaxeposi ci 6n

2.10. + NR,Sn# & S y &ianaciones
2.10.1.Aplicacionesoftware

Si tienes una presentaci 6n de diapositivas, p
ejemplous ando | aAnimgd.Ti acnabopuédascrearlo usandoma genes abi ert as
Internet,o cargartus propiad magenes o videos. Ademas, puedes &

la ofrecida por el programa.

Ademéxsi,sten muchos programas para <crear vi deos
(https:// biteable.com/). Con Bit eabpastllapuedes
previamente seleccionada, o elegir entre diferentes estilos tanto animados, como escenas

f ot ogsr ayf,i cdae srpucéntenido @efita, tbtios, colores, sonidos).



THIS IS POINT ONE, POINT TWO AND POINT
THREE

> @) 005030

Hazt i ¢ aqui p ar Biteabkr el tutori al de

Otraap !l i ces Powdoon (http://www.powtoon.com/) que e®nline y permite crear

facil mente animaciones para cualquier tema. Esf
estudiantes y a maomeemarespetchfecés &@ndos saben
| os mensajes tiene una ograBi i obmbenamas BEmage
i lustraciones o0 i ncl upsopiopiecnosnaonsi esnitnop, | eess cnoans nf udecs
y procesar lainformai 6 n. La razon de esto es que nuestra

menos efectivos para recordar el discurso o el texto esdiita. ani maci 6n es mucho
mostrar i madgenes una tras otra, por | odeque es

historias.L.os estudi antes entienden estos mensajes n
reaccionen positivamente a una forma mas humana

el cerebro, por | o que no ent ammeda'reldmaterdlele ver dad,
aprendizaje, | o que atraera su atenci 6n.

ElI proceso de creacio6n de una animaci 6n const a
sonor a, adicio6n de efectos Ewi sedalsest,i oc onnepor odbea d i

hay tutoriales para aprender su uso.

Tambi én aplieacienespesnos permitercapturarnuestrapantalla,como esScreencast
o-matc.Est o puede ser muy Ot l cuando necesitamos
nuestro ordenador.


https://www.youtube.com/watch?v=5JrGtZFlNoA

SCREENCAST (@) MATIC

st, free screen recording

Start R«::fdlnn

Over 30,000 recordings q
made every day!

e oo oo e e o 1 i

1 Pl @) 150/045

Haz <clic aqui par a -g-matic el tutori al de |

Ot r a her r sobré tedo tuanddise rieduiere dibujar agdbletagr af i ca o
digitalizadoraCon la ayuda de esta herramientaodemos introducidatos directamente el

ordenadoro mo si estuvi éramos escribi eSedratade di buj anodc
una tableta en | a que el usuario escribe, dibuj
ventaja de que el preciono estanelevadocanb de una T'eapdcimtivd.ltacan | api z
usarla no necesitamos tizas orearurnat Uleaddréens. yTaar
podemos crear videos féacilmente con €ddl a, y poo

compartimos en el aalcon ellosPara poder utilizar la tableta correctamente, tenemos que
estar familiarizados con uno de los muchos programas de dibujo disponibles, que se pueden
descargar d forma gratuita desde Internetoma, por ejemplo, Wacom Intuos Art y el

programa dedibujo GIMPa mbos f aci |l es de wusar

Una vez cr «iagtenb a enbmuehbsdpeogramas gratuitos papader editarlo Uno
de ellos es DaVinci Resolve que nos pergiligar un video que previamente hemos grabado
nosotros mismos. Podemos agregasteidoe i nsertar subtitul os tambi é

& DaVinciResolve File Edit Trim Timeline Clip Mark View Playback Fusion Color Fairlight Workspace Help

7' Effects Library

Medialn1: 2-11_Shot-120_vr1_0000.mov.

Particles

Tracking

Haz <clic aqui para ver el tutori al de

2.10.2.Usos educativos


https://www.youtube.com/watch?v=upeGVZMf5lg
https://www.youtube.com/watch?v=cthQvAWGUyI
https://www.youtube.com/watch?v=cthQvAWGUyI
https://www.youtube.com/watch?v=cthQvAWGUyI

Los videos eoabhaunaphescamdi ble para | a sesion f
presentar a nuestros estudiantes los contenidos a trabajar en el tema de una forma similar a

como | o hariamos en cl ase. Es i mportante que | c
formatoadecuado segun | os objetivos de aprendizaje
los estudiantes a usar un software o hacer algo en el ordenador (para lo que usaremos un

software de captura de pantalla), g po@demags r 3.3 g il
usar un video presentando dicho contenid

ayude a seguirlo mejor). Nuestra atenci o6n sost e
por tanto, no es recomendab lorePoheliocse recomiéndee 0 s c on
dividir el tema en blogqgues y hacer diferentes v
de el |l os, intentando siempre tratar en tema di f
es sintetizar el contenido en ese tiempunque seguramente ya tendremos experiencia en

ell o ya que en | as presentaciones de diapositiv
empezar a crear nuestros videos apoyandonos en
hemospreviamentes i nt eti zado | a informaci én.

Tambi én podemos acompafiar | os videos de otros

un material completo.

2.11. Mapas mentales y conceptuales

Los mapas conceptual es se centran enmandoncept os

una westructura |jerdaarquica desde | 0o méas gener a
conectores. Los mapas mentales consisten en tomar conceptos o ideas de un tema y

relacionarl os entre si de for ma vesebjetwdsde Est os r
aprendizaje, por ejemplos: para hacer | luvias d
principales para aprender un tema, o incluso mientras se analiza un video. Al crear un mapa

online el procedi mi e nstesehacs endormatmpapemhnBeleccioremasu a n d o
|l os puntos ©principales y categorizamos <categor
subcategorias. La diferencia estda en |l a movilic
trabajo es infinito,ypodmos navegar rapidamente e intercambi
cambiamos de opinidén mientras que, en el f or mai
cantidad de | ineas que conectan nodos o0 concept

2.11.1.Aplicacionesoftware

Con la herramienta bubblsu, podemos modificar | os col ores y
ayuda a |l a conexién implicita entre | os pensan
tambi én podemos marcar diferentes conexiones. E
entrel os conceptos para indicar que hay una conex
Este recurso nos da una oportunidad para | a co
Nos permite cambiar su disefio haciendorclic en
enlaces a conceptos. Al finalizar, nos permite compartir el mapa completo o descargarlo en

formato de i magen. Si nos registramos, después

usarl o mas adel ant e.

2.11.2.Usos educativos



Los mapas online se pueden wutilizar para |l a pla
ejempl o, podemos hacer un mapa sobre nuestra i
dedicar a hacer nuestra aula invertida, conectando los pasos a segairllpvarlo a cabo.

Tambi én podemos usarl o par agubnpaera wha viildewi a ed

que nos ayude a organizar el materi al, ya qgue
presente todo el tiempo, para ayudar a llevar a caimto el proceso. Pagiddba

Otro posible uso es que |l os estudiantes g 0
ejemplo, el profesor puede distribuir los videos que tienen que visualizar en su casa previo a la

pri mera sesion, opci odnealtméernniien g su ngtuoe cdoenb eunn au tliils
Los estudiantes deberan entonces recopilar | os
generar con ell o un mapa online (en casa 0 en
el resultado paracompobar hasta doénde comprendieron | os e
en casa.

2.12. Nubes de palbras(Word clouds)

2.12.1.Aplicacionesoftware

Las aplicaciones de creacién de nubes de pal ab
sobre un tema. Para ello, seecen i magenes de nubes con pal abr
memorizaci 6én visual y |l a comprensi 6n para aqu e
mét odos Vvi sualEgigen grogmmag eomb WordAg o Wordle a los que, tras
facilitarpalabrasy personaizarel resultado¢ a mbi ando su col or, tipo de |
s u di ylaforma) dos generan la nube de palabras personalizada sobre esetehma.ma s ,
al proporcionar wuna direccio6n de Internet, n i
programa para c¢crear una nube de palabras, simpl
i magen. Después de definir | as formas y | as pal
tipo de |l etra o incluso I a direccién, wuna a | a
Virtual '
Virtual Aprendizaje Vigeo

\"““*"“"Metodol'd‘gi'ﬁg"'é’ﬁ 1IVas Guia

ofesor” Classroom

Vl(l(‘() Fllpp ed '“l(IIaSSI‘O O \'p:“l:]g({;lﬁmw

Flipped classroom C “](] Hl £ “\ 0

Fstudias Estu'd]an ES.&=
f\/luln‘“('i“(‘”ion ]

Método Experiencial
P Metodo Experiencial

||nh\m



Una vez hayamos finalizado, podemos guardar nu
compartir dderodmao rclaimeent eEn este Ul timo caso, | as
S i el cursor estda sobre | a pal hbtaasl degmenba h

2.12.2.Usos educativos

Pagidaba
La nube de palabras es umauy buenaayuda visualjue puedeutilizarseen los videosy -

presentaciones Al mi smo tiempo, | a aplicacioéon es féacil
el tema despuéspedi mosdao] osi estudi antes que d
relevantes lo que aprendieroia podemos crear de forma colaborativa en el momento en el

aula

213.LYF23INI TNI &

En nuestro mundo visual en ocasiones preferimos mirar un poster informativo, cansme

pal abr as, que con una | arga descripcion sobre
mi s mo , por | o que para que | es guste |l a | ectur.
en una forma m&s sencill a. Pataléekho, unaai hé ogai
nos muestre | a informacioéon a través de i magene:
son infinitas, ademads todos conocemos | a frase

2.13.1.Aplicacionesoftware

Existen diferetes aplicaciones que nos permiten cream f ogr af i eomo \Asualize,ct i vas
Visme Infogr.am, Canva, Easel.ly ktBchart. Por ejemplo, Piktochart permite elegir entre

diferentesp | ant i | | as, pero tambi én podemoseelomenzar
meniu de | a izquierda podemos seleccionar el foo
podemos agregar una imagen, texto o enlace a nuestro proyecto simplemente haciendo clic o

arrastrando. El sitio funcionaicomosnpr girasnt dlac
por | o que nuestra infografia se puede hacer e
encontrar el objeto visual, para expresar nuestros pensamientos, hay un almacenamiento

personal bastante grande donde puede cargar nuegiraso pi as i madgenes. Una ve
proyecto, se puede descargar de forma individue

e imprimir carteles para resumir nuestro proyecto.



éwrgaote Your Own
Infographic

Understand what The chosen colors
to create

An infographic is not an accumulation of 8

data. It is a representation of information in

a graphic format designed to make the data ]

easily understandable at a glance. =

D 10 20 30 40 S0 60 7D 80

Pagid4ra

I

These are the steps

2 =

#1 #2 #3
Story

Congratulations !
Now that your inlogéapnic is done, be sure to mention the name of
the designer and the source if necessary. Easily share your

info%rap iic via social media or embed it on your website to increase
traction.

Source - hitpa:/fen wikipedia orgiwikiflnfographic

Fuente: Wikipedia

2.13.2.Usos educativos

Las i nf ogrsarfdd gnag aypda padados videos: si resumimos la estructura del tema

en un grafico, al gue podemos regresar dur ant
memori zar el materi al de una manera mas f acil
inversa,puede ser una gran prueba de conoci miento
muestren en una infografia | o que aprendieron
sistemati zaci 6n: podemos mostrar | os contenido:
través de unidades de medida, el ementos meteor ol
2.14. Juegos

El uso de juegos para |l as sesiones tanto fuer a
a |l os estudiantes y hacer méprendizajeE ne teesntiad os eeclc ipori

trataremos los juegos commc o mpafiami ent pc oanol ovsi dreeocsu roespPsr e sent &
decir, que nos permitan de forma sencilla gamificarlos

2.14.1.Aplicaciones software

Un recurso muy sencillo de utilizar esatningApps Www.learningapps.ory Addénios

encontrar variasplicacionegjue pueden motivar a los estudiantes a mirar un video o procesar

I a i nf ooomatce nbind a deesnpuést ede visualizarl o. L a |
personalizablesque ayudan a comprender, memorizar o verificar el dominio del material de



http://www.learningapps.org/

aprendizaje. Tenemos la ogunidad de crear actividades que sirvan de repaso o para practicar
lo aprendido comarucigramas o sopa de letras, solo por mencionar algunas.

Si and 3 d mpkcaciones un tema, es aconsejable ponerlos en una maiaplicaciones
(App Matrix) de modo que los estudiantes encuentren en un solo lugar todos los ejercicios
relacionados con un tema determinadén la web se pueden ver multitud de ejelogp para

di ferentes areas de conoci miento que ha CCreacd
ayuda a la hora de crear nuestras propias aplicaciones.

Un gran beneficio de esta herramienta es que no necesitamos producir todo el contenido
nosotrosmi s mo s : al etiquetar podemos guardar apl i
colecci 6n, para que podamos crear féacil mente un
practiquen un tema determinado.

Después de iniciar ses icdanounatlese vptdalydemadpe, s mbi én f |
no tenemos una aplicaci 6n para compartir conte
nuestra |l eccion FC.

@ @ https:/learningapps.org _ e @ | | Q Search

LearningApps.org

k

Q Bus

| &8 Explorar Aplicaciones | ¢ Crear Aplicacion & ldenfiquese

L
[> Qué es learningApps.org?

[> Ver tutorial

Existen multitud de herramientas de este tipo. Otro ejemplo es Jigsaw Planet
(https://www.jigsawplanet.com) que of rece una maner a rapi da
rompecabezas a partir de nuestra propia imagen. Nos permite definir la cantidad de piezas y la

forma de las mismas.



https://www.jigsawplanet.com/

« C @ ntps//wwwiigsawplanet.com/7rc=playfipid =2e27eabdsS5o8pieces=4 *

E Inicio  Explorar v | Crear Registrate | Iniciar sesion

© cookies help us deliver our services. By using our services, you agree to our use of cookies. More info. | Got it x

Flipit logo Jugar como ¥ | 'Y Compartir ¥

Fuente:Jigsaswplanet.com
2.14.2.Usos educativos

Podemos crear juegos para detener nuestro vide
ayuda a mantener |l a motivaci o6n, |l a atenci 6n vy
usarlos para revisar si los estudianeggendieron el material.

A d e méssestudihntes pueden creaplicacione® | | o0s mi smo s, l o que tambi
profundizar en su conocimiento.

Otra opcio6n es crear un acertijo ssapaligtgawr de | a
Planetde modoqueal juntar | as piezas, | os estudiantes
el tema. Esto ayuda a que se familiaricen con las relaciones durante el juego, sin darse cuenta

de que esté&n estudiando en ese proceso.

2.15. Marcadores digitales

Los marcadms digitale webmixesmos per mi t en recopilar y organi .
sobre un tema en cuesti on f aci |sinieadocommos el p O S
punto de inicio de acceso rapido para otras apl

2.15.1.Aplicacionesoftware

Una de estas aplicaciones eSymbaloo, un marcador digitajue almacena los enlaces
recopilados de for ma vi sto/Avivw.syrSbaloopamelddnde sacceder
incluye una Webmix, en el lado izquierdo cof imr maci 6 n sobre el progr a
primeros pasos a seguir.

El programa es un marcador digital, por lo que podemos, por ejemplo, crear un Webmix

rel acionada con el model o de Aula Flipped, en
método,j dadreisosetc. Ademds, podemos crearl o pare
compartirlo. Al hacer c¢clic en "actwualizar Webmi


http://www.symbaloo.com/

que podemos editarla, agregar enlaces o borrarlos. Si permitimos comentariaanpsdacer
dichos cambios en base a los comentarios de los usuarios.

En | a barra de navegaci én superior, podemos en
enviarlo a nuestros alumnos o hacerl o publico,
visibleenl a gal eria interna de Symbal oo. Si

tambi én podemos compartir nuestra Webmi

Una vez damos nombre a nuestro nuevo Webmix, al hacer clic en 'Agregar', podemos comenzar
aeditarLa parte centr al del panel del Webmi x es f

donde podemos establecer varios filtros, asi ql
podemos navegar entre los mosaicos o incluso entre los Webmixes de otros gsuario

Sobre cualquier bloque vacio, haci eURldl®@lacl i ¢ en
pagina web que queremos agregar. Podemos &espec
separada (sitio web) o incrustado, en cuyo caso podemos ver un vidéim dienla plataforma

de Symbaloo.

@ Symbaloo - Tus favoritos accesit X +

< C [ @ hitps://www.symbaloo.com/home/mix/13e0hlIKGW e 20 6 2

@ 5ymba|00 W Bomar < Compartir

= #A  Noticias Flipped ciassroom

gl?

| Q Buscar la web

e La web 0 mégenes 0 Mapas
@ Blogues Webmixes 6 Noticias
| r

\

4 »

Fuente:Symbaloo.com

Si el sistema reconoce | a péagina web, of rece u
tambi én podemos hacer que el nombre aparezca en
color de fondo, eleig un icono para el logotipo o cargar una imagen desde nuestro ordenador.
Una vez finalizado, podemos 'Guardar' el mosaico. Hay que tener cuidado ya que no hay
guardado automatico, si no que debemos hacer cl

Sinosabemos x act amente qué paginas web buscar cuand

determi nado, es aconsejable utilizar | as funcio
realizar una blusqueda, debemos proporAciformdrasune
rel acionadas de Webmi xes publicas existentes. S
tenemos que elegir primero una categori a, y | u

gue queremos afiadir a nuestra propia Webmix.



2.15.2.Usos educative

Podemos hacer nuestro trabajo mas féacil organi :
ello, podemos crear Webmixes por separado para diversos temas, donde podemas recopilar los
sitios web relacionados. De esta manera, tenemos todo en un solo jpgdemos acceder

. 1
facilmente a todas | as cosas que se con cCHERACTIG
eventos, etc.

El programa también ofrece posibilidades ilim
compartir con ellos las colecciones antesmmei onadas, pero tambi én pode
tarea: deben investigar en Internet y recopilar
Una Webmix preparada para estudiantes | es ayud

sucediendo. Sinuestso est udi antes tienen sus propias pagir
con Symbaloo podemos ponerlos todos en un solo lugar con un solo clic.

2.16. Redes sociales
2.16.1.Aplicaciones software

Otra opcién similar a | a de | bPntersshquepemnnider es di g
organizar imagenes y videos por teméaticas. Pint
i magen, |l o que facilita |l a busqueda visual y | e¢
estamos trabajando en la tarea de awai 0 decorar con nuestros estudiantes, es adecuado

elegir Pinterest, ya que puede administrar con unos pocos clics y guardar las recetas y las ideas

junto a |l a imagen y subtitul os. Para guardar |

registrarnos p i mer o . En www. pinterest.es tenemos que

electrdéodnico y contrasefia, seguido por algunos

Después de registrarse/iniciar sesi ényudan el pro

tenemos | a oportunidad de el egir entre nuestr e

encontrar | os aspectos qQque nos gustaria estudia
@ Q fippedieaming X Todos los Pines V' [ e

METODOLOGIA FLIPPED.

OFFICE

RABATAR EN

EL AULA

B | ] HERRAMIENTAS

The Flipped
Classroom
27 Ways o iy the .
o =

< » -

Si nos gustan alguno de los pin podemos grabarlo de la siguiente manera: pulsandasobre |
i magen, aparecerdaa enplaa@partdar3upeel oprognahat ¢



gué tablero queremos ponerl o. Si no tenemos t a
coleccidédn sobre un tema nuevo, )elofprreocgerraamal a( eonp
de <crear un nuevo tablero. En este momento po
podemos configurarlo para que sea visible u oc
Podemos <crear subtabl er os, tabiefos (parmite tralbajaraemor ador e

grupos), afiadir comentarios a | os pines, Pag:i5®a
ElI programa tambi én funciona como una r e 0 3

personas segun nuestro interés, adembleags, si col c
el programa nos ofrecera tableros adicional es
nosotros. Después del registro si i nstal amos

naveguemos por la web podemos buscar el icono de Pinterest o la etigpi¢tid’ cerca de la
imagen y fijarlo en el tablero seleccionado.

2.16.2.Usos educativos

Pinterest puede ser utilizado en casos en los que queremos guardar elementos visuales

agrupados en torno a un tema. I ncl usotemai est amc
en particular, o simplemente queremos guardar tareas visuales de nuestros estudiantes (por

ejempl o, infografias) en un lugar fij o, Pintere
Tambi én podemos solicitar tnarheaacsera flroesnteestaudiaar
de materiales sobre el t ema. Al buscar, a men.-t
a paso) sobre un tema en particular, por |l o que
Por ejemplo, sitenemos quecrearut abl er o en una |l ecci é6n sobre |

encontrar soluciones interesantes y diversas en Pinterest.

De manera similar a Symbal oo, podemos tambi én
de |l a aplicaci 6n idaadet comemidoi pard les estuiantes solp a paitib i |

del momento adecuado. Para la clase invertida, se puede expandir el material almacenado en
Pinterest: en primer lugar, cargamos el video
luegoagregamosa t area al tablero de | a clase. Tambi éi
mediante trabajo colaborativo de los estudiantes.

2.17. Lluvia de ideas online

Los siguientes programas van mas all a de | as or
digitalesynosbndan varias funciones para facilitar | a
sobre ideas y las evaluaciones en el aula.

2.17.1.Aplicacionesoftware

Hay diferentes aplicaciones con estas funcionalidades, como Lino y Padlet.

Lino se puede considerar como tablero de corcho online. El programa se puede probar sin

registrarse, pero el proceso de registro tampoco lleva mucho tiefpanb i é n per mi t e acc
a través de usuarios ya existentes en | as rede
una intefaz donde podemaos ver los tableros o lienzzanag que tenemos. Podemos ver las

tareas que marcamos para nosotros mismos y ta



grupos. En | a barra de men0u en |l a esquina sup

configuracion haciendo clic en 'Preferencias',

usuari o, contraseifa, i magen de perfil, zona hoi
del programa haciendo <clic en. ' CTambaénseéehnémo
posibilidades de buUsqueda debajo de | a barra de

Los lienzogjuecreamos se encontrar &n en |se pusdecceariurd U Mis

nuevo haciendo clic en "crear un nuevo lienzo". La nueva pastadiebe personalizgprimero:
dando un nombre gligiendoopcionalmente el fondo (puede ser cualquier cosa, desde el panel

de corcho a un fondo claro so6lido, pero si no n
otra i magen pinchando en "syWybiTadmbnéni thebemosSec
la configuracion de visibilidad del l'ienzo, d

siguientes: solo para uso personal, cualquiera puede ver las notas, o0 cualquiera puede colocar

una nota nueva en eodnfliigeurzaoc.i 6Ma ss et aprudeed e | caa mb
momento. Si deseamos que nuestros alumnos publiquen en el lienzo, pero otros usuarios no lo

hagan, se recomienda crear un grupo y crear el lienzo dentro del grupo. Finalmente, podemos
establecer si estamos de acde en compartir nuestro lienzo entre los recomendados por Lino

ensuweb Para guardar |l a configuracion, haga clic

Cargando un lienzo, obtenemos una gran superficie de trabajo. La esquina inferior izquierda de
|l a pantall a nmosptrrianrca peal me podemos movernos t &
anteriores. Si |l a barra de menUu es mol est a, un:
cerrara a un tamafno minimo y podemos abrirlo nt
la esquinasuperior derecha nos permiten expresar nuestras opiniones, argumentos, o ideas al
agregar texto, imagen o incluso video. Para editar texto, podemos usar la superficie de trabajo

de muchas maner as, y podemos el egimEniunaonos pal
superficie compartida, se permite trabajar si mu
lo que permite que los estudiantes puedan comentar conferdback( r et r oal i ment aci
andéni mo, opiniones e ideas.

&

C ® Noesseguro | linoit.com/users/myuste/canvases/inbox

v How to use lino
lino can be used for task
management or memos, etc.

.. Hold the left mouse button on a empty canvas
' area and drag it around:

This is how you move the canvas.

Create a new ca '
You can create & "Can't pee
(http://linoit.cor i

You can pi

clicking th = .
| Click the home | more time Lpefilns
page. et's p¢
stickies
longer

Use from iPhone/iPad
How to lino (iPhone/iPad) i/

"Today's ti
Click the [

D,,'\L&ﬁf.

How to linot o

Q Visit the link abiv E.J

Fuente: inoit.com



2.17.2.Usos educativos

Tanto Linolt como Padlet son excelentes para |

forma similar a | os sistemas utilizados anter
marcadores digitales simples, que se extienden con la posibilidad de grabt e xt os méas | ar
- 0000000000

mas cortos junto a los enlaces para agqu ellZIEGSCo
de corcholos tableros nos permitdanzar una lluvia de ideas sobre un tema, alentar a nues

grupo reci eén f or mpodremosguardarepasteriormerge). Blugestrésqupos

y estudiantes colaboradores, pueden hacer fotos
subirauna “nota &dhediimea™ de opciones es infinito
ennuestrasclasggsar a | a evaluaci 6n de proyectos o0 grupo
comienza a tomar notas, escribiendo algunas pre
sus propias respuestas (en notas separadas). Luego comparte el tablero con lossgharano

que hagan | o mismo. Una caracteristica interes:c
anoni mato de | as personas que escriben post. Si
ejempl o, porque puntuamos pos ipediralasregudianges | a par t

gue mencionen su nombre cuando escriben el post.

Lino, debido a su amplia gama de funciones, tar
como una version un poco mas el aborada y detall
muestra, tutoriales, o podemos incluso usar el tablero para esbozar un resumen sobre el tema

que se puede incorporar al wvideo tutorial. Tamb
con el video o anticipar nuestras preguntas para que los estudidnles cont esten desp
ver el video. Se recomienda no establecer preguntas objetivas o de datos, sino preguntas

abiertas sobre opiniones y pensamientos. De esta manera, no solo los primeros entusiastas

pueden responder. Una ventaja especial del vide@us pueden hacerlo sin registrarse, es
suficiente con compartir un codigo de correo el
enviadas a esta direcci on se publicaran aut omat

2.18. Debates online

2.18.1.Aplicacionesoftware

Conr especto al pensamiento online, Tricider va u

Con su ayuda, se pueden crear debates y votaciones, y completarlas en el espacio virtual, por lo
que en un Flipped Classroom o aula invertidageser perfecto para verificagi los estudiantes
han visualizado y comprendido los videostros recursogntregados como tarea previa.

Podemos utilizar este recurso sin registrarnos, pero si accedemos con nuestro usuario, tenemos

mas opciones di sponi bl eedo, El puoto de pastidagda Ericidemes e | a p
siempre una pregunta que dar & inicio para c¢come
debates por si mismos en el si st ema. Después de
dar una respuesta, una idea o tedz un pensamiento, con el fin de irles guiando en el debate y

darl es pistas cuando éste se bloquea, pero tam

estudiantes el sitio web que contiene la pregunta.

Los estudiantes part iideasppuedencevdlar nueyos aspectosidala s e c ci ¢
pregunta vy, medi ante argumentos, pueden reacci
pros y contras. Finalmente, pueden votar sobre todas las ideas, de modo que a simple vista el



profesor puede verclaraméne qué i dea es | a que méas | e gust a
indicar si |l es gusta cada idea y/ o argumento in
escriben un comentario, pueden revelar su nombre.

2.18.2.Usos educativos

Pagibba
Tricider se adapta perfectamesnipara organizar debates, y puede ser un excelente punt

partida para una <clase de aula invertida, si a
Tricider por parte de los estudiantes.

Desde casa, Tricider puede dportparnfresohasi sfodmrr
medida | os estudiantes comprendieron el conteni
de qué modo deberian continuar su aprendizaje.
proyectando Tri ci thers,e parniine rpchad aa <io nken zuiara Ader
las habilidades de los estudiantes para pensar y discutir.

Publicar y compartir contenidos

219.LY GNP RdzOOA 5 YV

La preparaci on del aprendizaje digital (videos,
desarrollo de contenidos del Flipped Classroom o aprendizaje invertido. La sigiasas

cémo vamos a compartir esto con nuestros estud,i
de ellas pertenecen airupo de aplicaciones web 2.0.

Software social ywitios web para compartir contenidos

GblFRAS &106S (2R23 (G2R2a&a aloSy I f
NBAARS Sy fI KdzYkr yARIFR®E
ElI software social es | a esencia de | a web 2. 0:
col aborcamanudn cyaci 6n comun. Exi sten numerosos pr
animan a estar presentes en las comunidades virtuales, publicar, compartir ideas en videos,
document os, i magenes, mapas ment al es, dejando
Ejemples de software social son: YouTube, Flickr, Picasa, Animoto, Prezp etc.o | a mayor i
de |l as aplicaciones web 2.0 también pertenecen
desde un punto de vista técni coentrallloavisdaptési caci 6n
regi strados pueden cargar, editar, crear sus pr
etc.) proporcionando alguna descripci on al res
contenido que c¢r ed, rivadanleosihvidados gue oo sd lean negastiagla a  p
pueden pasar de un contenido puUublico a otro, p

registramos primero.

Si preparamos nuestro contenido con una de estas aplicaciones, generalmente solo necesitamos
enviar un enlace a nuestros estudiantes, y ellos pueden acceder incluso sin registrarse a ese sitio
web.

Sin embargo, S i queremos aplicar el método FI i
consistente, esta no es | aimajas solscitdon. wEb e



donde publicar los materiales, y ese puede ser el punto de referencia para que los estudiantes
lo visiten con regularidad. Ahora vamos a presentar un par de aplicaciones web 2.0 que se
adaptan a estos propébésitos.

2.20. VN R § 2 #evidsy animaciones

Pagibba
Anteriormente hemos visto algunas aplicaciones que nos permiten crear videos en un sitioWwel

Por ejemplo, Animoto, Sway y Powtoon. En tales casos, solo necesitamos proporcionar el enlace
para nuestros estudiantes.

Si hacemos nuestra@rpi a grabaci 6n de v iodeeode ef ouestra al gun a
computador a), una Vvez que estemos | istos, pod
sencillos pasos. Como YouTube es propiedad de Google, solo necesitamos una cuenta de Google
parainiciarse i 6 n .

3 YouTube ™ Keresés m Q o om 40 ?

D] Video feltoltése
Q Séra Ekert
() El6 adas m

Mentsd el sorban a a ﬁfﬁﬁ}
képeket és a szdveget ms: i W& *

(<= = or e

Az Animoto hasznélata Menta é:

orzs|

p videé magyar Sway kezdé lépések
Séra Ekert Séra Ekert Séra Ekert Séra Ekert
8 megtekintés * 1 napja 9 megtekintés + 2 napja 3 megtekintés + 1 hete 11 megtekintés « 1 hete

Posteriormente, en | a esquina derecha, S i hace
"Subir video", gqgque nos Ileva a | a pagina de car
de carga:

https://support.google.com/youtube/answer/57407?co=GENIE.Platform%3DDesktop&hl=es

Una vez cargado el video en Youtube podemos cc
nuestra pataforma educativa (Moodle, Blackboard, etc.). Como el enlace que genera es muy

largo para compartirlo tal cual, podemos acortarlo usando, por ejempsando Bitly:
http://bit.ly/2fAb3MR

Los enlaces que son demasiddmos son poco amigables. Por ello, existen aplicaciones como

Google URL Shortenent{ps://goo.gl/) o Bitly https://bitly.com/) que permiten acortar los
enlaces.

2.21. Presentaciones

Slidesha e es un sitio web para compartir contenido
entre presentaciones cargadas por otros, e incl

Slideshare explore


https://support.google.com/youtube/answer/57407?co=GENIE.Platform%3DDesktop&hl=es
http://bit.ly/2fAb3MR
https://goo.gl/
https://bitly.com/

.
IN . SlideShare Search Upload Login  Signup

Home  Explore Presentation Courses  PowerPoint Courses by LinkedIn Learning

Explore

Check out the latest on all your favorite topics

Editor’s Picks Art & Photos Automotive

Career Data & Analytics Design Devices & Hardware Economy & Finance

Education Engineering Entertainment & Humor

Enhttps://www.slideshare.net/ hacemos clic en el bot 6n Cargar,
podemos "arrastrar y soltar" l a presentaci 6n ¢
seleccionamos el archivo de nuest@mputadora.Si no nos hemos registrado anteriormente,
podemos hacerl o con una cuenta existente de Lir
"Registrarse”

Una vez que subimos nuestra presentaci 6én, al h
de inserci on, con |l a ayuda del cual podemos utk
podemos copiar el enlace obtenido y enviarlo a nuestros estudiantes.

222.tt AAYIF A S0 LISNBER2YIlf Sa

Otro grupo de herramientasselor i ent ado a | a c¢r e aalds.&Gaofrédcen pagi na
cientos de servicios ademas de RSS, con | a ayu
propi a pagbuelen didpener dwidgetscomodiario,relojc ol ecci 6 sade enl a

sitios web sin servicio RSSlitar y presentar nais, mensajes, calculadoragceso ab u z 6 n
propio para leer correostc.

Exi sten muchas herramientas de este tipo para c
automaticamente a través de feeds RSS. Por p o
Protopage, un Pageflake, MyYahoo o portales de Microsoft Live.


https://www.slideshare.net/

2.23. Blogs

Un bl og es basicamente un sitio web wutilizado
diferentes tipos de blogs. Los blogs personales, donde encontramos publicaciones relasiona
con una persona especifica. Aungue a me sisbnteOm—t=h

publicaciones relacionadas con un tema efsipelcHt

ElserviciodeMcr obl og ofrece un port al de comunicaci 6
intercambiar mensajex ort os de manera regular iyén aes da.
importante yexiste la posibilidad de seguir mensajes de nuestros amigos o personas que se

ocupan de temas que nos interesan.

Los portales de bl ogs son nfuac iblaess cdaes ,u syaar ,e sy poma
editar un blog sin demasiados contratiempos.

Google Blogger www.blogger.com

Cémo crear un blog en Bl ogger

2.24. Plataformas de ala o campusvirtual

Los sistemas de gesti 6n de aprendizaje (LMS,
espacio virtual en el que subir el contenido, crear las actividades y calificarlas, comunicarse con
los estudiantes, etc. Muchos centros educativos disponen de una platafde este tipo y esto

facilita mucho |l a gestioéon de | os cursos o0 asign
Una de |l as plataformas abisboodlas (open source) n
(https://moodle.org/Aang=e3que disponedeua | t o grado de personali zac
funcionali dades, ademas de ser compatible con u

extender sus funcionalidades.

Otra aplicaci édn popul arcomunadadsqueocincluya mtprafdsaresa cr e a
estudiantes y familias, es Edmodo. Es compatible con Google Apps y Microsoft Office lo que
facilita su uso. Esta plataforma permite a | as
sus hijos.

Otra apl!l ulaed&idmddo. pop


file:///C:/Users/GCC/Laureate%20Education%20-%20EMEA/EduTech@UE%20-%20eBook%20Flipped%20Classroom/Parte%201.%20Teoría%20curso%20M1-3%20y%20Anexos-%20Guillermo/www.blogger.com
https://www.youtube.com/watch?v=a7j2yWqj2Ps
https://moodle.org/?lang=es

1. Codigo del grupo e
otas

4. Cambio de
2. Codigo contrasefa
parental \

Saenn

o
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Tutorial- Como utilizar Edmoden el aula

LasGoogle Classroosnpermiten crear cursos para comunicarse con los estudiantes poniendo
anuncios y respondiendo a sus publicaciofess. mbi én per mite subir mater:i

organi zando el trabaj o en méidtegtatoen ebcalanddril ades a
compartida Al integrarse con otras herramientas de Googlemo Google docs, Hangouts, 0
Google Drive, facilitaus uso a profesores y estudiantes. Ad

permite usarlo en cualquier dispositivo.

Q w|@ :

‘classroom.google.com

B Aplicaciones (| Docente20 J 22 PLATAFORMAS Heramientssweb. @l Blcaparazén [ Cineliee M Magicriver | Photo bres Otvos marcadores

—  Clase de prueba de Docente 2punto0
= secundaro

- ' '
Clase de prueba de Docente 2punto0

PROXIMAS Comunicate con tu clase aqui
.
as

I » € 319/712

COmo abrir un aula virtual de Googl e



https://www.youtube.com/watch?v=yjA4h7uO1Wc
https://www.youtube.com/watch?v=LfoLKoOWyEk
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3.1. El modelo Flipped Classroom

El proyecto FLIP T , a partir de | as experiencias del C (
descrita anteriormente, sugiere womommddd|l o par a
especificamente a abordar | os multiples el ement

3.1.1. Objetivos generalesdens efianza

En el centro de este model o se encuentran | os
ser determinados por el profesor/instuci 6 n y en Gl tima instancia
resultados de aprendizaje del curso de estudio
podrian resumirse en una sola oracidédn y | o0os res

312 Mét odeseval uaci 6n

Losmét odos de dekcuraol quealanifuéra de los objeto s de epemedianza

extremadament e i mportante en |l a seleccidn de
correlacionan directamente con los resultados del aprendizaje (en un esfuerzo pglaase
una alineaci 6n constructiva). Sobre esta base,

eval uaci 6n apropiados y que se consideren parte
La flexibilidad del modelo Flipped Classroom permite proporcidignpo en clase a los

estudiantes par a, por ejempl o, participar en e
habilidades y conocimientos que han aprendido fueradelaclase,e podri a facilitar
métodos de evaénduwade nurcaonsg olnaraeval uaci 6n sumat.
examen escrito) al final de un médul o.

3.1.3. Aprendizajduera del aula

Se recomienda que el tiempo y la actividad fuera del horario de clase se lleven a cabo en un
formato primordialmenteonline (aunque se pueda emprender un enfoque de menor nivel
tecnol 6gi co, esto seria probabjemgnta menhesnciebd
posibleque, tanto losprofesorescomolos estudiantesnecesiterrecibr  f o r mlacionadan

con el desamwllo y acceso a material de aprendizaje de apoyo digital. Por lo tanto, hay que tener

en cuent a consi der acfi on evapaihGehgdesartollocde snueva mo | a
habilidades, el tiempo disponible y los recursos para desarrollar y participar cosnichm

onling, etc.

Cdzy OA sy RSdl apieiNRafe3uara de) aula

En este enfoque, el papel del profesor consi st e
de medios para facilitar el aprendizageito dirigidoa su propio ritmo. Estos medigaieden

incluir presentaciones, grabaciones de video y audio, desarrolleldee@r ni ng r api do, |
narradas, etc. Los estudiantes deben ser capaces de usar este contenido para participar en el
aprendizajeauto dirigidocon el fin de prepararse adecumuiente para actividades en clase



relacionadas con | a aplicaci o6n, discusi én o0 ané

deben participar en | a comuni caniinedonelfinoda | os es
supervisar sus preguntas, eldesas | | o de sus actividades, proporc
El papebnlined e | profesor puede requerir el desarrol |

orientacion de | os materiales de aprendizaie q

oros), asi como habilidadennede comunicac
Cdzy OA sy R @i el dprieritidaje fukrg delwula

El papel del estudiante desde una perspectimbnec onsi st e en el acceso y |
Il a i nformaci 6n ursos selecionadbso creatos lpar & prafesar para posibilitar

el aprendizajexuto dirigidoa su propio ritmo. Este contenido de aprendizaje debe entonces ser

aplicado de alguna manera durante el tiempo de clase (esto es algo que debe aclararse

expl irctid aanle est udi ante) . Se podria recomendar

forma | os materiales puestos a su disposicidn |
Asegurando asi su comprensi 6n medi aédhe HsBosact.i
el ementos tienen el beneficio afiadi do de incren
los estudiantes asi como potencial ment e desarroll ar
colaboraci 6n, aprendizaje independiente, autoeV

Fuente: Wikinedia Commons. Usado bajo licencia Creative Commons Attribution 2.0 Generic

3.1.4. Aprendizaje a el aula

Se recomienda que el tiempo y la actividad durante la clase programada se dedique a la
aplicaci én de contenido aprenpglide. c&Embion puieadmre.
actividades, incluyendo, pero no Il i mitadas a
aplicaciones del contenido aprendido, etc. Tantoposfesorescomo los estudiantes pueden



necesitar recibir foemamtinadosemé@tiodonady aecnh i de
importante que todos los interesados (incluyendo personal de apoyo, soporte TIC, etc.) tengan

claros cuales deben ser |l os requisitos y metas
tenerencuentacosi deraci ones | ogisticas como | a for mact
reserva de tiempo y | os materiales necesarios

|l a organizaci én general del médul o y su
Fiw OA sy RS fel dpi@iFafe &reeNauls v

El papel del profesor durante el periodo de | a
aprendizaje experiencial en el aula. Pueden ser bien actividadesode a b o actavidaidesle |

aprendizaje cogtivo, etc. paraasegurarqué os estudi antes reciban | a
apropiada para cumplir correctamente con | os ob
asi como garantizar que se conviertan en gradus

Fund 5 y stediahte efel aprendizaje en el aula

El papel del estudiante durante el periodo de |
' a informaci én panlsythabierao realizadd cualquiersacticidadasociada

alamisma.Enl ase, deber&a tomar parte en una serie de
actividades de col aboraci 6n, actividades de a

actividades de aprendizagato dirigidoo evaluaciones.

Fuente:Calico SpanishUsado bajo licencia Creative Commons Attribution 2.0 Generic
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El aula invertida o Flipped Classroom es un modelo centrado en el estudiante que tiene como
objetivo aumentar el c ompr odelss alymnds al revestimgpr e nsi 0|
enfoque tradicional de ensefianza en el aul a.



Aungque hasta ahora | as definiciones existentes
enfoque mds centrado en el alumno paregberel apren
materiales de aprendizaje antes de | a clase, ge

Este enfoque permite a los estudiantes aprender sobre los temas fuera de clase y a su propio

ritmo. La idea es que después, docurmentados ygeSss=t=s=n
preparados para participar en discusi one
aprendizaje activo. De esta forma, pueden emplear el tiempo de su clase emprendi€
actividades méas activas yelcool asheo reastpiewraas .u nA pulsioc ¢
del tiempo en el aul a al enf ocarse en |l a aplicas

El uso regular y estructurado de | a tecnologia
que diferencia al aulainvertda de un aul a comun donde se uti/l
adicionales.

No es féacil comenzar a aplicar el model o FIlipp
teniendo en cuenta el tipo de alumno; tanto sus habilidades, como sus preferencias de
aprendizaje.

El éxito de Flipped Classroom depende en gran
hacer que sus alumnos se familiaricen con aque
después de |l a cl ase.

Un aula invertida efectiva y exitosa necasit una pl ani fi caci é6n cui dadose
requi sitos general mente i mpuestos en | os pl ane:c
lecciones Flipped Classroom. Los docentes deben planificar sus propias actividades y las
actividades de sus atunos en tres fases (mencionadas anteriormente):

"antes de la clase™durante laclase'yh RS & LJdzSa RS I+ OflasSho

En términos generales, una programaci én de aul a
docente sobre lo que se supone que los alumdosben aprender y co6mo se |
efectiva.

Hay tres componentes clave que deben integrarse

¢Qué quiero que
mis alumnos
aprendan?

éCoémo ¢Qué actividades
comprobaré la de aprendizaje y
comprension de los ensefianza
alumnos? aplicaré?

Como se indicé anteriormente, |l os siguientes p
programaci 6n devuadaul a i nvertida adec



tFad2 MY LRSYGAFTAOFIOAsy RS f2a 202SGA@2a& RS
Es muy i mportante que | os alumnos comprendan F

aprendizaje pueden esperar obtener del mismo.

Los docentes deberian poder responder | aSoSaudlll

) Pagiotda
i, Cual es el tema de | a cl ase?

1
T ¢Qué quiero que aprendan | os alumnos?
T ¢ Qué quiero que entiendan y que puedan hacel
T ¢Qué ideas esenciales quiero que extraigan
T ¢ Qué quiero que saqueh de esta clase en par
T ¢Cuales son | os conceptos [/ i deas [/ habil i
estudiantes puedan comprender y aplicar?

T ¢ Porque son i mportantes?

Se recomienda aplicar ver b@erAnexc2)piavroas ddees clrai btiarx o

proceso cognitivo se espera que los alumnos realicen. Este proceso se puede describir con el
siguiente continuo que va desde las habilidades de pensamiento de orden inferior a las de orden
superior: recordar —-acoamprzander evabphrcarcrear.

tFra2 HY tfFyAFAOINI I OGAGARIFRSA RS | LINBYRAT |

Los docentes deberian poder responder a | as sig
T ¢Qué voy a hacer para explicar el tema?
T ¢ Qué material didactico nepeepdanettemapar a que |
¢Di spongo del mi smo? ¢l o seleccionaré o | o
T ¢Qué voy a hacer para ilustrar el tema de ul
T ¢Cémo puedo involucrar a |l os estudiantes en
1 ¢Hay ejemplos, analogias o0 si tedameyudamaes r el e
los alumnos a comprender el tema?
T ¢Qué necesitaran | os estudiantes para compr
T ¢Qué actividades puedo desarroll ar presenci
en practica | o aprendido y |l o interioricen
Como ya se menciond6 anteriormente, | o0s pasos ptr
para cual qguier model o de ensefianzal/ aprendi zaj e.
aula invertida, algunas estrategiemrsdedospeci fi cas

siguientes pasos.
Paso 1

Desarroll o de wuna introducci én <creativa al t €
pensamiento. En primer lugar, se deben presentar los temas/problemas a los que los

estudiantes se enfrentfariAppedu@aha®s rcoom,enicee <
ambici oso! i Tus videos no necesitan ser perfect

Paso 2
Al aplicar el enfoque FC, es esencial considerar las siguientes tres cuestiones:

T ¢ EI materi al e s radtematresernado? r el evante pa



T ¢Los estudiantes tienen acceso al material ?
T ¢Los estudiantes saben coémo usar el materi al

Cuando se planifican actividades de aprendizaje en el aula invertida, los docentes deben elegir

el enfoque pedagdgi co ebaagustd a la eadtividddepringdpalidd e nci a
aprendi zaj e. Ademas, deben planificar
pl anteamiento metodol 6gi co.

El trabajo previo a la clase presencial debe preparar al estudiante para la actividad a realizar en

lasesbn presenci al . Una pregunta que debemos hac
estudiante es qué medio es mas efectivo para a
beneficiara mas de ver una demostr mcyitanm de vi d
menudo como sea necesario sobre el tema concret

usar algun otro medio de comunicaci 6n para el |l c

Estas actividades especificas de aprendizaje de
que seammotivadoras. Las preguntas esenciales son:

T ¢Qué tipo de actividades motivaran a | os es|
T ¢ Qué deberian hacer | os estudiantes para pr i
T ¢ Qué pediremos a |l os estudiantes que hagan
Lospré esores necesitan identificar | os tipos de
|l os estudiantes en el materi al de aprendi zaje
cruci al determinar coOo6mo el prof e oeastudiantesde pr op

sobre lo que saben y lo que no saben antes de la clase.

EI tema mé&s i mportante sobre |l a planificacidn
son para proporcionar a | os estudiantspser oport un
eso que deben enfocar a los estudiantes para alcanzar habilidades cognitivas de alto nivel. Estas
actividades deben alinearse y combinarse con los objetivos de aprendizaje y deben prepararse

i nstrucciones claras paransblbadicstasiebudio&n daocla
apoyarse en un plan de trabajo que | es ayude ¢
estudiantes centrados en sus tareas.

Cuando se planifican actividades pokise que son para extender el aprendizaje de los
estudiantes, estas preguntas deben ser respondidas:

. CoOmo continuaran | os estudiantes | a experienc
clase a fuera de la clase? Se debe partir del hecho de que no retenemos bien lo que podemos
aprender coexpoafiacitédmca | os material es.

icQué tipo de actividades en clase enfocaran a |

de alto nivel? (ver |l a taxonomia de Bl oom mas a
Los profesores deben preparar i msestudiantes enones c |
clase. Tambi én deben considerar cdémo conectar an

de manera coherente.

Los profesores deben mantener una previsioén de
t odo, neces.id temedque estarpredaadosparh djustar sus planes de estudio a

|l as necesidades de sus alumnos y centrarse en
ajustarse a sus planes originales.
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Losdocentes deben saber si sus alumnos realmente aprendieron algo. Para ello, tienen que

pl anificar qué preguntas |l es haréan a | 0 Sttt
que demuestren. Es necesario volver a la lista de objetivos de aprengizaj@ e n s aEcRgUEE:!
actividades pueden verificar si se ha logrado cada una de ellas. Deben considerarse los j
tipos y procedimientos de evalwuaci o6on (formati vae

pares) junto con |l os claict émni o(sr Upr iecsda)n d gr elsa
retroali mentaci o6n.

Con respecto a |l as estrategias de evaluaci 6n,
aplicar |l a evaluaci 6n por pares. Este tipo de
puntosdevistaean | o0s que otros compafieros desarroll aro
que aprender a tolerar comentarios criticos so
aprenden co6mo evaluar |l as actuacionesmmde sus paé
podr dan sacar el mayor provecho de | as actividad
No obstante, también es i mportante | a evaluaci

seguimiento continuado y personalizado de los estudiantes atendiendo a los siguientes criterios

9 Si accedieron a los materiales fuera del aula

1 Si comprendieron adecuadamente los contenidos

I Sison capaces de aplicarlos adecuadamente en distintos contextos

1 Sise implican activamente en las sesiones presenciales

1 Si col aboran con el resto de compafier os
Como en cual quier otro model o educati vo, el di

modelo Flipped Classroom es esencial.

33. 9t SYSyi2a RS LINPIANI YI OAsy

Seguramente has hecho diferentes programaciones de lecciones o temas antes, ahora solo

presentamosung | anti |l l a estandar para crear tu propia
para asegurarque laspmoga maci ones creadas sean 0atil es.
Elementosatenereneunt a al crear wuna programaci 6n:

PNE INI YROA®YYE a4SaAsy LINBASYOAL f

1 Nombre del profesor:

1 Asignaura:

1 Curso:

T Tema de |l a |l ecci 6n:

T Objetivo de Il a | ecci dén:

T Duraci o6 de | a sesi o6n:

T Conexi én con otras asignatur as:
T Métodos de evaluaci 6n:
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tiempo as

P
u»

Notas, comentario

ey
N
¢
N)

Formas de trabajo Recursos

Aqui formul amos el resultado de aprendi zaj e esftg

Trucos y sugerencias:

9 h.W9c¢L+th 59 [! [9//Ljb

Tenemos que definir el conocimiento que el estudiante debe aprender (por ejemEeps
conceptos), |l as aptitudes que se desarroll ar an

Una forma comun de expresarl o es de | a siguient

TAYIE RS fF {SOOAsy f2a SaddRAlIYy(Sa

Puedes asignar mas d eobjatinos mdngres parawcada actividad dedee s cr e «
l ecci 6n. Por ejemplo, en relacion al materi al (
sesi 6n presencial, podriamodspaoaéer deomer olejl e tvii
alumnos seraracapaaed i dd ac..

Cuando formul amos objetivos, podemos ayudarnos
Bloom como:

Objetivo individual:

ANTES DE CLAPEnsamiento de bajo nivel)
Compr edresimirn expl icar, debatir, demostrar ..
Recordardefinir,| i st ar, memorizar, repetir ..

EN CASHpensamiento de alto nivel)

Crea—construir, di sefnar , crear , simul ar , i nve
Evalvacr i ti car, juzgar, revisar, defender, val
Analiza—c ompar ar, examinar, relacionar, categor
Aplica—us ar |, demostrar, i mpl ement ar , i lustrar,

9{¢w! ¢9DL!{ 59 9b{9e! bl

En Ia plantilla aportada diferenciamos entre mé
métodos, nos referimos a |l a concreci 6mdode un en
teniendo en cuenta la edad de los alumnos, la materia de aprendizaje, los resultados esperables.

La aplicacion de omn| megbodamadised ¢ams cdoeretdsé cni c as
Al gunos de | os mét odos méas grarsperiedtamentecom F&€somoci do s
todos aquell os gue f omentan | ecomopporr diempla: paci 6n
aprendi zaje por proyectos, aprendi zaj e- autonon

servicio, estudiode casas,pr endi z aj emidfiiacladcgiiocno. o g a



Para comprender mejor esto, cuando habl amos de

conjunto de principios y una descripcion de | a
ideol ogia determinada, es decirdizaeyensmédaozde c
asi como el de evaluaci 6n. Al gunos eonfprqgues pec

ejemplo, el constructivista, conductista, ensegtwor, inductivo o deductivo.

Por al ti mo, cuando nos referi nwola forma eh gue as de
gestionamos y dinamizamos al grupo de estudiantes en el aula. Podemos realizar actividade

por parejas, en grupegon todo el grupo o de formaindividual EI tr abaj o puede se

0 secuencial, y pode modselmabajoea cealizar, vndoxllo depanden o s p a
de | os métodos que queramos aplicar. Lo mas i mg
ensefianza es | a coherencia y <claridad. Cuando

trabajoonolesparecegut a o adaptada a sus necesidades es |

El siguiente ejemplo podra ayudar a comprende
estrategias de enseffanza en | a programaci é6n de
T Asignatur a: Formaci 6n de for madores
T Qurso: Formaci 6n de formadores
T Tema de | a | ecci on: Programaci 6n de accione:
T Objetivo de I a leccidn: |l os participantes s
formativas para trabajadores en activo en b
T Duraci én de | a sesio6n: 2 horas
f Conexi 6n con otras asignaturas/ cursos: Desc
T Métodos de evaluaci 6n:
o0 Autoevaluaci 6n: Medi ante encuesta
o0 Coevaluaci 6n: Entre grupos, medi ant e r(
realizado por cada grupo e intrgrupo evaluandoel proceso grupal y la
aportaci 6n de catflasmiaedhlercheekiisgk ii amtce 6 n (
0 Heteroeval uaci 6n: Rubrica de evaluaci én del
Intervalo Partes de la Estrategiade ensg | y'1 | comentarios
de tiempo t SOOAS S i :
a Su2Ri Formasdetrabajo Herramienta
S
10 min Compr oba Gami fi Individual. Toda la Kahoot Quienes obtengan
de lo aprendido clase mej or punt.
en el estudio de seran | os |
los materiales seleccionapuesto de
didactic trabajo con el que
trabajar en clase
15min Sel ecci 6 Individual Tabl 6n Hay defini
puestos de anuncios con perfiles de distintos
trabajo con los los perfiles  sectores
gue se t
5 min Agrupaci Grupal Cr on 6 m Secronometra el
alumnos en base (cooperativo) cuent a tiempoenelqueen
alasel ecc ) silencio se deben
puestos Roles: agrupar en el aula

1 Coordinador: )
organiza el
trabajo y

50 min Definici Estudio de
acciones caso
formativas y su

p o r Deben incluir todos los
por equipo elementos de una

programaci ¢
ofrece plantilla, deben



progr ama dinamiza el trabajar en base a lo
di dactic trabajo estudiado en el
1 Secretario: material di
Escribe aportado
: informa . ]
25 min Pre_se_nta relevante, Dado La_exp03|0|
trabajo realizado guarda y un miembro del grupo

comparte seleccionada@l azar, lo
documentos que obliga a que todos
1 Controlador: hayan trabajado
del tiempo y porque la nota es la
del misma para todos los
miembros del equipo

cumplimiento )
5 min por grupo

de la tarea
 Portavoz:
habla en
nombre del
grupo para
consultar
dudas al
docente
15 min Eval uaci Individual y grupal = Herramienta 1° i nd2 % i @n
actividad y el s eval ; ) |
trabajo realizado encuesta, (la rdbric:
rabr i c €ltrabajodelrestode
checklist grupos se usa durante
|l a exposici
grupo)
HERRAMIENTAS
Las herramientas de web 2.0 presentadadeeRarte2 s e pueden aplicar tambi
clase.
Alpesentar un tema nuevo, podemos crear infograf
con | a ayuda de mapas mentales, pé&moagmagddavi s
color a la leccio6n.
Si tenemos que revisar un tema, podemos usar Learning&pps, z| et , creador de |

tiempo, aplicaciones dece a c i nébes deé palabrasMordcloud o Kahoot.

Podemos crear ejercicios de padactinaasndékat nen
(timelineg,i n f o g infegfaphidsy mégpas mentalesnjindmap3s on her r agalent as 0t
resumir y cerrar un tema.

331. Ejempl os de programaciones didacticas

Vale | a pena dedicar un rato a |l a siguiente proc
especificamente para wuna frloi paplend pooldaesrsorso com.s el svt
hay una cl ara separaci én de actividades "antes

FC lesson plan


http://fcr.itstudy.hu/pluginfile.php/1503/mod_book/chapter/375/FC%20lesson%20plan.pdf

Sideseaama s i n f o r aliceec la ilhagenh a z

The ﬂippedgtﬁi@glfsgw
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DAR " LA VUELTA'

Fuente: http://www.theflippedclassroom.es
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Basicamente podemos diferenciar 3 tipos de eva
ev al ua c icohtaxtoeamFlipped Classroom:

Evaluasg y LINS&®itve como una herramienta para identi
objetivo es identificar las necesidades o la posible falta de conocimiento. Su objetivo es recopilar
informaci 6n, por | 0o que en e bkbyemerat ealizamosestese dan
tipo de evalwuaci 6n al comienzo del curso escol g

9@ fdzr OAsy $eNWlasadlen un segui miento regular.
estudiantes y al profesor durante las actividades. Dithésc ni cas i ncluyen notas
0O tareas, ejercicios de opeciléGn andloteivpall eu arce adlni zda

9@ f dz QA seys tToA yolctur re al final de una actividad,
los objetivos. Urejemplo de esto es la prueba eta final al final de un tema.

En el caso de Flipped classroom, podemos habl atl
previa. Se refiere a la actividad que los estudiantes realizan individualmeneent es de | a | e
del aula.

Podemos <clasificar |l os tipos de evaluaci 6n des

proceso. Podemosistinguir los siguientes casos:

1 EI docente eval ta el rendi miento individual
1 EIl docente evallua el trabajo en grupo
1 Autoevaluaad n del estudi ant e


https://www.theflippedclassroom.es/

T Evaluaci 6n por pares de estudiantes

-

Para | as dos ul ti mas, el docente debe proporci ¢

|l os alumnos aprendan gradual me nrengdimantoelexsps es ar s
compafier os.

lLaaubevaluaci 6n y |l a evaluaci én por par t e zFaNaliiiL
alumno, la responsabilidad y ayudan asdeollar habilidades sociales.

[N
Plan & Implement " Determine Goals
Improvements | & Objectives
| Assessment '
Feedback Loop N
i Develop
Assessment
Results
Instruments
Collect &
Evaluate
Data
En el pri mer médul o, nos familiarizamos con | a:
una de |l as caracterdquevei esaatsd ctanterParedarastimmdell coalesr
que este enfoque se mant enga -dpendzajet & sistemad 0 e | p
de evalu@&awni de bttameintrarse en el alumno.
Hoy en dia vemos | a evaluaci én como un proceso
de <calificar para <cerrar un t ema. Los métodos
comparalfa | os estudiantes entre si, y asi generan
el enfoque centrado en el estudiante, el objetivoreenitorizarel desarrollo de un estudiante
en comparaci o6n con ¢él mi s mo , a peosu pragneedea €le r et r o
proceso de aprendizaje.
En caso de una |l ecci6n flipped, hay mas oportun
aul a. Al hacer preguntas, el profesor tendréa c
los alumnos sobreelea. Las apl i caci on e Kahabgsmharansientaso n ( por
muy util es para apoyar esta actividad vya que
estudiantes al mismo tiempo con la ayudiatales herramientaenline.
No es necesario pensarsipmi e en | as pruebas y |l a calificacio
Podemos tener mucha informaci 6n de wuna discus

habl ando a través de un proceso.

ElI objetivo de | a denomi nada éadaddapegsantiemto en de s e
de alto nivel involucrando a | os estudiant es. [
eval uaci 6n del rendi mi ent o, sino también wuna f

para "aprender a aprender’. Tenemos que permdue los estudiantes sean capaces de



i denti ficar sSus propi as debilidades, plani fic:
responsabilidad de realizarl os. I deal mente, | o0s
aprendi zaj e yestcanmeapeciorn sulpeopid macesamde aprendizaje. Al mismo

tiempo, elprofesorpuede hacer correcciones necesarias, revisionespmebces o de ensefia
tambi én.

Los siguientes ;1t 0 doo sjemplos quepoyanlaea |l uaci 6 n centr ada

f autoeval uaci 6n y evaluaci 6n por pares,

f evaluaci 6n del trabajo del proyecto y trabaj
1 portafolios,

T rdbricas,

wSOdzZSNRI'Y 9f 2062SiAa@g2 RS fF S@Iftdd OAsy Sa Y
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De vez en cuando merece lapenamyart omar notas f or mal mente sobr e
pueden aplicar los nuevos conceptos, habilidades y actitudes.

Usar |l i stas de verificacion es una forma de hac
T presentaci 6n en <cl ase

1 habilidades de pensamiemt

T habilidades de comunicaci 6n

1T cooperaci 6n

1 habilidades para resolver problemas, etc.
Por tipo, puede ser:

T auto evaluaci 6n
f evaluaci 6n de pares
T eval uac ipréfesorpor el

Estas | istas de verificacién se ut olafalmaden par a u
comprensd n .

ANl'5Y2 dzal NI 2aK

En base a | os ejemplos que se muestran a cont.
para nuestros propios fines, preferiblementmline. Es aconsejable compartir esto con el
estudiante antes de que comieneetrabajar, para que puedaer qué aspectos se e

gui én | o hara. Podemos aplicar diferentes tipo:
ser atil comparar |l a autoevalameaern una odi 94 au se va
respecto.

Puedes ver un ejemplo dei st a de vde r hHalfilidadies c digitates en:
https://educate.intel.com/download/K12/elements/blend_html/resources/10_Technology_Ski
lls_Checklist.pdf



3.6. Questionarios ytests

Podemos verificar | a c 0 mnepdizgen mdadiante cukstibnarioeat er i al
preparados con aplicaciones web 2.0, de esta manera podemos asegsifas estudiantes

respondanj ncl uso en el caso de aquell os que
recibiremos comentarios, porloquerted r e mos una i dea de c¢coOm
de que necesitemos revisar algunas partes individualmente con algunos estudiantes,
tenemos que trabajar en algo con mé&s detalle
ent endi 6. ,KAmot escupaexogdnte herréanta para hacer cuestionarios.

Tambi én podemos preparar cuestionarios online,
caso, |l a evaluaci én es facil de hacer, y recitk
Puedesecont r ar mu ltdtaridleseth Yaditabe paréahdiarizarte con el proceso de

creaci 6n denlinkyrecopial datoside ellosSon muy sencillos de crear y solo se

necesita una cuenta en Google para ello.
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En esta seccion se describen en detalle | as e
método FC en el aul a. Estas experiencias se ||
i mpartido en el mar co del pr oy aentlewar ®cabotape o y ¢

experiencia previamente planificada y guiada d

| mpl ementar una metodol ogia didactica en | a qu
sencillo, y si ademas cspeseudodnfesakral bara@ab
mads. En este apartado conocemos de primera man
atrevieron a |levar | a metodologia FC a |l a pra

Se muestran las experiencias en sus distintdsa p a s , partiendo pri mer amer
y/ o seleccié6n de materiales de aprendizaje.

Después mostramos al g umplamsenteronereetaul@Es impodaste y ¢ 6 mo

no | imitarse a | a seleccidn o orneadceilénaudea uwmno
adecuada no podremos conseguir un aprendizaje significativo ni podremos garantizar que los
estudiantes han trabajado con | os material es t
Por al ti mo, c o nreflaxionesde lesnpmpgios doceptasry aus planes a futuro
después de |l as primeras experiencias | o que sil
de utilidad para | a practica en otros contexto
A Il o largo de | a formaci 6dn idceascairdno,l |saed ar, e ccoomooc i
mej ores préacticas con insignias que reconocian
T La el aboraci 6n propia del materi al de didac

yconcaldad técnica y pedagodgica.
1 B planteamiento deuna acti vi dad didactica que gar a
trabajaron el material.
T EI desarroll o de actividades practicas en
aprendizaje activo de los estudiantes
La asignaci 6n de e st adelddoceritegel cuessy sé disgibuyeeos pons ab
en el campus virtual mediante la siguiente imagen:




Durante | a muestra de | as distintas experienci

ellas.
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El

tiempo en repensar un nuevo modo de enslie

es

L a

tiempo es el mayor valor para un doc efielu

una de | as tareas previas que mas tiempo re

amp | iaael gnpy derdbcentes que comparten sus experiencias en este foro

tuvieron especial dificultad para disponer del tiempo necesario como para poder realizar su
propio material multimedia por lo que decidieron seleccionar un buen material ya elaborado

ydiponi bl e en | a red. De hecho, esta es una opc!
aplicar el método ya que nos permite ahorrar ti
curso tras |l a reflexidén y <crear aopuesrdsr o propi

necesidades docentes si fuera necesario.

Grupo eda®550a fi 0 s

TemalLas Objeciones en la Venta
Material creado por el docente
URL https://drive.google.com/drive/folders/1pfO9PS81usS7QETO04PiN3VFembtaucql

Plataforma para compartir el material  Blog
https://nuestrocursoventasfod.blogspot.com.eg/Google Drive
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JAVIER D DELGADO

Flipped Classeroom

Captura de pantalldel Blog creado por el docente



Actividades para verificar si vieron el material

Se facilita accesobll og dos dias antes de tratar el t e ma
tratamiento de las objecionede la ventacon una serie de conceptos sobre la materia que el

al umno t endr aParg eanpraba siotlabhajaron. el contenjdse utiliza la

herramientaexeLearning Se muestra un texto sobre el teahiento de las objeciones en la
venta, y eestudiantet endr & que rellenarl o con | a p

gue se haya preparadapr esent aci 6 n no t endr dabrpcoodeth.e

E I tot al de palabras a descubrir sera de 10, a
En estos casose realiza seguimiento personalizapgara conocer las dificultades que han

tenido para no poder llegar al nivel exigido.

Qon esta prueba lo quee pretendevaloraresl a t ransf or maci 6n que se h:
alumno, a nivel individual. Y de esta forma, adaptar los programas a las singularidades de cada

uno, porque no todos losestudiantestienen la misma capacidad ni aulmmi a par a
implementar este proyecto, que requiere de mucha iniciativa y autgaisa.

Tambsegratendec onocer si se han producido cambios e
de vista sobre |l a temdtica que estamos present

Grupo edad0-50a fi 0 s

TemacCarretillas elevadoras

Material creado por el docente (acceso privado)
URLhttp://ovh.to/hWwvL12

Plataforma para compartir el materi@hamilo y Hubic

"P Chamilo PAGINAPRINCIPAL  CURSOS  COMPRAR CURSOS

Aprender, desde cualquier lugar

Hay una tecnologfa para cada profesional, descubre cudl es para ti y empieza a
especializarte

Captura de pantalldel LMS utilizado en esta experiencia



hu bic Ofertas ConocerhubiC Testimonios Descargas Invitacion Conectarme Inscribirme

Conectarme

Correo elctrénico
Contrasena
Pagifra
He olvidado Ia contraseria

Captura de pantalldel almacenamiento en la nube utilizado en esta experiencia

Actividades para verificar si vieron el material

En el LMS Chamilen elapartado“compartir documentosde la plataformalos estudiantes
se descargan un tespara comprobar si trabajaron lasontenidos Lo cumplimentany lo
reenvian con el nombre de su usuari o+DNI

Ademéas, dedblenr esnwmeanr de | os test realizados d
pantalla de *“ rteerutldsa”’d)o smeyd ina welee redliaar lp preebaa f or ma
de e v al anaiarla delrmisgno modo

Grupoedadt 2 afios en adel ante
TemaReani maci 6n cardiopul monar

Material seleccionado

URLhttps://www .youtube.com/watch?v=sBHzOB74KuY

Plataforma para compartir el materigbutube

Actividades para verificar si vieron el material

Ejercicbk 1 Pr evi amente al t r abajsoi nc obnu seclase desi Mtf eonr i ndacc
plantean a los estudiantes preguntas acercacde a|l es creen que deben ser
a la hora de practar correctamente la RCP.

En segundo lugase les pide que visualicenl v iqukexdraigprd el vi deo un pr ot c
con los pasos a seguir.

Ya en el aulase planteaun doble ejercicioUn pr i mer ej ercicio de anali

entrelaideaqué r abaj aron en primer lugar y el protoco
pasos se saltaron, por qué consideran gue eso0Ss
Objetivo del ejercicio: analisis del prot occ

hora de salvar viak.



Un segundo ejercicio queonsistee n | a si mul aci 6n de wuna si

tuaci

parada cardiorrespiratoria en el gue deber dan s
ademas podran experi(agrutéarp &sesu sdit friasu | st cal doe/sa ,

actuariais si estuvieseis dos personas,
masaje cardiaco durante 2 minutos”) .

el ca

Objetivo del ejercicio: aplicar | os
maniobra de RE.

Grupo edadl6-18a i o s

TemaAnat omi a

Material seleccionado
URLhttps://www.youtube.com/watch?v=nAs8jT5E3nw

Plataforma para compartir el materisloodle

Kahoot! @ Discover = Kahoots

Anatemia y Miologia

-m Wi

& public quiz for schools

Q4: Qué movimientos se producen en el plano que corta el gjé antero-posterior?

QB: Las células constructoras de huesos s llaman.

Captura de pantalla dé&lahootelaborado porel docente

Actividades para verificar si vieron el material

Se realiza un d&hoot al volver a clase al que se puede acceder desde
Moodlehttps://create.kahoot.it/details/anatomiay-miologia/f82ea8cf7692493986 1b-
c4f63d7de7b6

El v i dwubequedadi¥poniblenel apartado de aestadiaatesiloa,
puedan ver desde la misma plataforma.

par a



Se proponaina tarea dentro de Moodle qusbnsisteen un cuestionario con 5 preguntas clave
para ver si logstudianteshan accedi do al materéeésapeciAf igoo mde
material. Los objetivos de este breve cuestionasmlos siguientes:

. Comprobar que han realizado la actividad propuesta

. Corregir si es necesario el planteamiento del contenido. Pagima

. Obtenerr et r 0 a | i porgarte detaludnado

Grupo edadl7-30a fi 0 s

TemaUl ceras por presién
Material creado por el docente (acceso privado)

URL
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/14sgakdov04U9VxVOEayOGGYgAGjmbX |

Plataforma para compartir el materigGoogle Drive y Google
Classroom

LO MAS IMPORTANTE ES PREVENIR \\\

Zonas de riesgo segun posicion

Captura de pantalla del video elaborado por

Actividades para verificar si vieron el material
Se plantearopcionesp ar a compr obar que | os estudiantes tr

l-Foroenclasdeo bl i gada partici paci &Geprapontlasguiehee | a ses
pregunta
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Larespuestatendebe ser completa y adaptada a% conteni

prevenci 6n, técnicas, factores I o gue dari a
aprovechamiento del mismo.

Pagiddba
2.- Formulario google con diferentes pregasjue orientan a | a i nf or mac

en el foro

3-Kahoot, de forma grupal en el moment o de inic

A
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Tras el trabajo con | os material esndaukhadcti cos,
de resolver dudas y trabajar en equi po, asi es
Curso/ Etap&or maci 6n de adultos. Formaci 6n p

AsignatureFor maci 6 n de for madores

TemaPr ogramaci 6n de acciones formativas

Objetivos

T Quelospartici pantes sean capaces de realizar u

T Que | os participantes disefien un curso que
realizado.

Contenidos

T Programaci 6n didactica

T Anédalisis de puesto de trabajo
Actividadesy r gani zaci 6n de | a cl ase

El alumnado visualiza el siguiente video del S
de camarero/ahttps://www.youtube.com/watch?v=QIlhrdfB7TZQ
Posteriormente debe u mp |l i ment ar una plantilla que se cor
para poder realizar un analisis de puesto de |
apartados: Funci 6n principal, funciones comp

habilidadegpersonales y sociales deseables y medios y materiales que utiliza. Se ha escogido
esta ocupaci én por ser una ocupacién gque pued:
forma que no | es resulte complicadoorealizar e

El plan de trabajo en | a sesio6n presenci al es.:


https://www.youtube.com/watch?v=QlhrdfB7TZQ

T 15 minutos. En grupos, se comparte el anéal
el abora conjuntamente un aUdnaverrsalizadoslles puest o

Analisis de puevdoadealbbo abmg opuset dlen comd

9 15 minutos.Se pide al alumnado que entre todo el grupo se elabore un curso de
formaci 6n para camareros. Se trata de que
puesto de trabajo con | os awpnrRs d ad® sf E=ESHnhane
Asi deberan ver que | a funcidn princ
Que l as funciones compl ementarias se
Las habilidades, competencias y conocimientos necesarios ppu@sto, se pueden
transformar en contenidos que habria que im
Los medios y materiales que se wutilizan, S
utilizar para | as actividades practicas de

20 minutos. Se pide quee | abor en |l a programaci 6n del c
programaci 6n de accién formativa. El cur s
objetivos, contenidos (estructurados en mbé
materiales necesarios.

T 10 minutosn ®Beesestudctiados. Puesta en comun
elaboradas.

T 5 minutos. Puesta en comun y andéalisis de | &
importantes.

f I mportancia de tener <c¢laro para qui én disefr
sus necesiddes,haymucho ganado. Elllaa ayudar a orientar | a fo

de los objetivos previstos y a cubrir las necesidades de las personas a las que

f or mamos .sivemannba éommr denar y dar una secuenci a
Por (grosayudao @a a sel eccionar |l os material es ql
a establecer un sistema de evaluaci édn que n
0 no los objetivos

Curso/ EtapF&or maci 6n de adultos. Formaci 6n
AsignatureP r e v e n desgbsen dagetillas elevadoras

TemaPr ogramaci 6n de acciones formativas

Objetivos

Objetivo generalAs u mi r y aplicar con rigor todos proc
seguridad en la carretilla elevadora y su entorno de trabajo. Adquirir y aplicar los
conocimientos necesarios sobre el correcto uso de carretillas elevadoras, con el objetivo de

evitar stuaciones peligrosas y accidentes durante su manejo. Facilitar una herramienta
formativa de navegaci 6n sencilla tipo simulado
resulte activo, practico y permanent e.

Objetivos especificos:

De car act edeclarativo) e pt u al (

T Comprender y analizar correctamente | os mé
tareas.



T Conocer l os medios auxiliares, equi pos de
necesarios para realizar cada una de las tareas.

1 Reconocer e identificanls r i esgos especificos de | a carr
posi bles riesgos derivados de una incorrect

1 De car acter procedi ment al

T Aplicar correctamente | os diferentes
se va a desarrollar.

M Utii zar correctamente accesori os, equi

T Aplicar |l os procedimientos en materia de pr
la carretilla elevadora, preservando tanto la seguridad e integridad del operario y del
resto depersonas del entorno de trabajo, como los bienes que se manipulen e
instalaciones de almacenamiento.

De caracter actitudinal

1 Apreciar la importancia de llevar a cabo el desarrollo diario de un trabajo en unas
condiciones 6ptimas de seguridad.

1 Conciencian| tr abajador al uso de equipos auxili

1 Concienciar al operario de la importancia de seguir el procedimiento de trabajo seguro
y aplicar |l as normas de prevenci 6n de | a ca

9 Actuar con rigor y calat en el trabajo.

T I'ncrementar | a efectividad y desempefio prof

T Familiari zarse <con l a interfaz de usuario
aprendizaje.

! Habituarse al uso de | as tecnologias de | a
yal a metodologia de tele formaci én, haciendo
lo necesite.

Contenidos
55 OF N}t OGSNJ O 5S OFN}Y OGSNJ LINP 5SS OF N} OdG SN
(declarativos)
Trabajo en &reas Aplicaci 6n de di {Di sposici O6n
técnica déNSpr eve trabajo en f unci (autoaprendizaje
desarrollar
Rigor y calidad en el
trabajo.
El conductor de carretillas Uso de accesor i os,| Responsabilidaden el
elevadoras y medios auxiliares desarrollo de las
actividades que realiza
Normativa de seguridad en Aplicaci 6n de | o s Respetar las normas de
maquinas: RD 121 materi a de pr ev e higieney seguridad en el
laborales en el usode carretillas, trabajo.
Carretilla elevadora: riesgos y preservando la seguridad e integridad ¢
medidas preventivas operario y del resto de personas d Orden y limpiea en el
entorno de trabajo, como los bienes gt |ugar de trabajo
se manipulen e instalaciones ¢
almacenamiento
Actividades y organizacion de | a cl ase



Intervalo de |t I NIiS& RS9&GNI GS3IAlF RS SyasS3lt yl || Notas,

tiempo Mét odos | Formas de Herramientas comentarios
trabajo
1 hora Puestaenescena | Ex pl i caci 6n dprockesas met o d Enelaula
3 horas Fuera del aula P ]
40 min. Esquema Activar individual web
interactivo conocimiento
previo
15 min. Problema 1 Si mul a c il individual web
interactiva
15 min. Problema 2 Si mul ac i individual web
interactiva
5 min. Test Ejercicio de| individual web autoeval
conocimientos
5 min. Informe de| Revi si 6r individual web Enviar al profesor
progreso problemas y del por la plataforma
test
10 min. Apuntes enlanube d e mo s t r ¢ individual web Descargar
45 min. Ocarretillas Actividad escrital individual Procesador de Enviar al profesor
elevadoras por el estudiante textos
generalidades
45 min. 1 normas de Pr esent g individual Pr e s e nt a Enviar al profesor
ut i | i zaci | resumen por el diapositivas
carretillas estudiante
6 horas En el aula
40 min. 2 comprobaciones e x p| i ¢ a ¢ Clase Proyector 0 Realizado por e
diarias magistral pizarra digital profesor
(present
30 min. Aplicaci dcl asi fi ¢ Trabajo en| Corcho digital | Los alumnos er
anterior grupos de 4 | (linoit.com) grupo al corcho
digital
150 min. PRL carretillas e x p| i ¢ a ¢ Clase Pizarra digital Por el profesor
elevadoras magistral PDF
90 min. Practica de lo| Trabajo escritoy Trabajo Procesador de Los alumnos se
anterior visual cooperativo | textos y | organizan para
presentaciones | preparar cada
parte
25 min. Eval uaci ¢ Prueba de| individual Plantillas Correcci
conocimientos suministradas profesor
30 min. Feedack pruebal debate Di nami ( Pizarra Moderado por el
anterior grupo profesor.
Conclusiones
Calificacion final: informe de progreso + actiyv

Eval uaci 6n

Medi ante dos test de autoevadocereyi dma ewal estci
continua medible a partir de los trabajos individuales y grupales.



Curso/ Etap&or maci 6n de adultos. Formaci 6n

AsignaturaSel ecci 6n, el aboraci 6n, adaptaci ¢
recursos didacticos en FPE

TemaEl aboraci 6n de recursos didacticos

Objetivos

1 El aborar recursos didacticos impresos atend
para favorecer |l a imparticidén y facilitar el

Contenidos

Caracteristicas del disefnoofbgoafico: tipografia

Actividades y organizacion de | a cl ase

1 30 minutos.Visionado individualizado de las presentaciones seleccionas por el docente
para | a presentaciédn de | os contenidos teobr.i

T 20minutos.Lect ur a del capitulo correspondiente ¢
BuUsqueda de informacién en | a red sobre el |

1 10 minutos.En el grupo clase, preguntas del docente sobre lo visto en las actividades
anteriores

f 35minutosTrabaj o engpegpgwuesficobre | as caracterist
pequefiosi dgernutpiofsi cad | as distintas familias t

reticula de una pagina

1 40 minutos Descanso

f 135 minutos.El abor aci 6n en parejascdeodmnunber mptuinu
i ndi cada, siguiendo | as pautas aprendidas vy
riesgos para PVD trabajadas el dia anterior.

Eval uaci 6n

T Preguntas al grupo para comprobar | a correct
di ddcticos.

1T Observaci 6n directa de | as actividades grup:

M1 Evaluaci 6n de | a actitud, participacioén y ci



Curso/ Etap&or maci 6n de adultos. Formaci 6n

Asignaturel é ¢ n i VYeata enctlgoroceso comercial

TemaObjeciones de venta

Objetivos

Objetivos generales:

1
1
1
1

Aprender a trabajar de forma aut 6noma

Crear habitos de trabajo y comportamiento c
Potenciar la capacidad de trabajo en equipo

Desarrolla habilidadesdeénas nuevas tecnol ogi as

Objetivos especificos:

f Una vez finalizada | a | ecci én, el alumno po
pl antee durante | a realizacio6n de |l a venta
misma.

1 Paraello,antesdelaclaseon el materi al gue se |l e facili.i
importancia y las distintas formas de resolver las dudas que cliente le manifieste en el
proceso de venta. Asi comocoatkRacarci Oma alpir D
para cada una.

T Eh el aul a, conseguira simular una venta en
alumno tendréda que defender para alcanzar I
aprendidos previamente.

Actividades y organizaci én de | a cl ase
Intervalo t I NIS&a RS EBGNIGS3IAL RS SyasS3lkyl | | Notas,
aSiz2R2 Forma de Herramienta comentarios
trabajo
5 min I nt r oduc ci| Clase Magistral| Clase magistral Presentar el
desarrollo de
la clase
10 min Elaborar una lista d¢ Activar el| Trabajo en Trabajar con Realizar la
dudas que pueder conocimiento | equipo Power point present
aparecer en una previo, en casa al resto de la
ventas clase
10 min Elaborar una lista cor Activar el| Trabajo en | Trabajar con| Realizar la
contestaciones conocimiento | equipo Power point present
posibles a las duda| previo, en casa al resto de la
planteadas clase
20 min Realizar un dialogo di Aprendizaje Trabajo en Correo Venta a elegir
una venta cooperativo parejas el ect r 61 porelalumno.
Enviar a sus
compafe
por  correo
electro
10 min Simular una venta Si mul ac | Trabajo enf Camar a \ Grabar en
parejas video la
si mul ac
10 min Anal i zar | Debate sobrelg Trabajoengrupo Pr oy ec c i La clase
realizada si mul ac video analiza la
real i za

la venta



Eval uaci 6n

Se utilizarv ari os métodos de evaluaci édn para consegui

los objetivos alcanzados. Previamerdge,comunical alumno que aspectos se van a valorar y

como, para que | e per mitamaivaitee nt ar su aprendi z
. Evaluaci 6n del rendi miento individual
resoluci 6n de probl emas.

. Evaluaci 6n del trabajo en grupo, en
cooperaci o6n.

. Autoevaluacionl dehaered8tudi anutessit i n@ari o de al
verificacion con | os aspectos claves de tema.
CurscCFGM Auxiliares Enfermerie

AsignaturaT écni cas basicas de enf i

s

TemaPr evenci 6n de Ul ceras por presion

Objetivos

Objetivode launidad: Ali nal i zar | a téddnoseelaidportaoca pleaunaebsena e
prevenci 6 rombaplickr Becuargiar unos correctos cuidados a cada paciente.

Objetivos pedagdégi cos:

*Il nvolucrar a |l os alumnos en | a importancia
*Darpunt os c¢clave de | a unidad antes del i ni ci
*Hacer participes a |l os alumnos de su propi
*Aument ar el uso de | as nuecvasmunecnacl 6gi 491

COomo recursos materiales para su proceso de
e n s ezéaprendizaje

Objetivos de aprendizaje:

* Comprender | os mecani smos deriesgoystsucci 6n
| ocali zaciones anat édmi cas.

e Explicar | as principales medidas preventi
. l dentificar y sel ecci onidado de lhsulcerastperr i a l ne

presi on.
Contenidos

*Val oraci 6n del ri esgo
*Cuidados de la piel

*Movilizaciones y cambios posturales

*Medios complementarios

*Nutricion



Actividades y organizacion de | a cl ase
*Cuestionario previo tras visionado video docente yuegtmaterial

*Actividad grupal

Tarea aSiz2R?2 Forma de trabajo SR
s ) Pagi8ra
Procesado nuevo conocimient Act i vaci 6n Individual

(cuestionari o pr (conocimiento

Aplicaci 6n conoc ABP Grupal
exposicién cuidai

Temporalizaci 6n:

SESI ON PREVI A:

I ntroducci 6n a |l a nueva unidad.
Explicacion de |l a cl ase

o Explicacién sobre Flipped Classroom.
o0 Introducci én a Google Form y Drive
Tareas:

o Ver video y lectura material

o0 Realizar cuestionario previo a |l a sesion 25
SESION FC:
Revisi on del cuestionari o.

-

Puesta en comun
Trabajo grupal
Exposicion actividad

Cuestionario valoracioén sesi 6n

Eval uaci 6n
Criterios de evaluaci 6n:
e Definir | as U0lceras por presion e identific

. Reconoazleirzda@ison®s mas frecuentes



o Dé&#scacriel proceso deke feowvanawdiédn'y | as fases

e Seleccionar el mat eri al paraUPPBsasiui dadcos| |
aplicaci 6n de cuidados mds iddéneos a cada pa

Procedimientos de Evalu@ch :

. . . : . . PagiadBa
*Cuestionario previo (verificaci dn)

*R0brica evaluaci én para exposicidédn y creaci o

POST: (evalwuaci 6n experimento)

*Cuestionario post

CursctEs pafol Lengua Extranjera =
AsighatureEs pa ol Lengua Extranjer'

TemaLos acentos en espafiol

Objetivos
Después de ver el video en casa | os estudiantes
 Explicar la existencia de palabras con y sin acento.

« Mmorizar las letras que distinguen los tipos de palabras.

* Bcordar | a vocal tonica de | as palabras si.i
eBbmostrar | a relacion del acento con | a pro
Después de |l a clase presenci al |l os alumnos ser é
eAalizar | a vocal ténica de | as palabras si |
e Bvisar | a ortografia correcta de un audi o I

@mparar larepercuéin de | a correcci 6n ortografica vy



Actividades y organizaci on de | a cl ase

i bL5! 5 5L5#/

FLIPPED CLASROOM

Materiales para trabajar ante:
de | a presericial
colgados en el blog de aul
privado de acceso restringido
https://eleblogclasel.wordpre
ss.com/2018/01/22/los
acentosdelespanol/
Disponible en:
https://reyescasasnovas.wixsi
e.com/onlinespanish/pronunci
acion

Tiempo | Objetivos

15 min | Examinar palabras
acentuadas en
mensajes
Reflexionar sobre le
acentuaci

10 min. | Identificar
pronunci a
acentuaci

20 min. | Aplicar las normas
de acentu
la lectura.
Contrastar el uso
correcto e
incorrecto del
acento en
discursos.

10 min | Comparar las
versiones

twhb| b/ L!/Ljb
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B

TRABAJO INDIVIDUAL ONLINE

Tar ea

Procesar
conocimiento

Apl i ca
conocimiento

Repetir

Repetir

di dac
nuevo
ci 6n

Aplicar el conocimiento

9aidNI
Mét od

Lluvia de
ideas

Lecturay
audi c
de un
cuento.

Di scu

Visionado
delcuento
original.

Mét odo ” .
Vi sionado del video

https://www.youtube.com/watch?time_continue=19
4&v=TnjoZKFb6C4

ACI VI DAD TEST OPCI ON MU
Real i zaci 6n del test
comprensi 6n de | a presce
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSfde3z
nd9UBpdz3EHtfkmqugAw8gAo1XRtLVAfYhexPVjz
iewform

OBSERVACI ON

Lectura y memorizaci én
norma: infografia.

ACTIVAR CONOCIMIENTO PREVIO

Realizaci 6n del puzl
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2cc2a
6la2af

EJERCICI OS Y PRACTI CA
Practica de ejercicios
http://www.ver -taal.com/ej_acentoslb.htm
http://www.ver -taal.com/ej_acentos1.htm

S3aAl RS SyaS3l yl I Notas

Formas de | Herramientas

trabajo

Votaci|Mévil: uso |Fuente i mac(
individual aplicaci 6n: https://www.

de https://www.menti.co oogle.es/search?g=acc
respuestas | m Co6 di ¢ on+poeticatgraffitis
correctas.

Pantalla/proyector/Inte

Corr ec| ret

plenaria.

Individual Fotocopias de dos Comprensi 6r
versiones de un cuento, competencia auditiva.
con acentue
modificada Siete

Parejas: ratones ciegosEd I nteracci 6r

trabajo Young llegar a uracuerdo en

colaborativo | https://marimorenco.fil | | a ver si 6n
es.wordpress.com/201Z correcta.
/04/siete-ratones
ciegos.pdf

Plenaria Pantalla/proyector/inte | Cor r ecci O n

rnet



https://www.youtube.c
om/watch?v=ZsaewRs¢

WxY
40min | Cr ear una Lluviade | Gruposde | Folios/ Material Condicioneg
diferente del ideas 3: trabajo fungible trabajo creativo:
cuento. Di s c u | colaborativo -10 palabras con
Seleccionar penual ti ma \
pal abras sin acento y 5 con Pagida
criterios dados. acento.
- 10 palabras con
al ti ma voc:z¢
acento y 5 con acento.
Proyec Foto de cacdlnteracci Ot
Aplicar las normas de los Expresi 6n ¢
de acentu textos Pantalla/proyector Competencia lectora
|l a pronun interpretativa
Lectura
plenaria de
todas las
versiones
Tarea didacdMét odo Forma de trabajo
Aplicaci 6n PRACTI CA

Tareas fuera del auli conocimiento
de afianzamiento de
los contenidos

Apl i ca
conocimiento

Preparar la lectura Trabajo individual online
interpretativa de una

jitanjafor s

http://www.juegosdep

alabras.com/jitanjafora.

htm
cién |PRACTI CA Trabajo cooperativo online
Creaci 6n de
palabras
https://padlet.com/rey
escasasnovas/eleacent
os#

CursoTal | er de cQrnetaecniiédnosdegr &f i cos par a
Multimedia
Asignaturetayout 3D y planificaci oén de cama
TemaeEl abor aci 6n del |l ayout y preparaciéd
Objetivos
T Los estudiantes ser an layautpyprepamcd dedel hber pt ant
para ani maci 6n.
Contenidos
1T EIl software de colocaci 6n de el ementos: Per



T Reconstruccistomppbowds paci al del
T Temporizaci én de | os planos.

n de | a «cl

(@]

Actividades y organi zaci

Se empl eband8 Hdesiaformatica enfocada a
videojuegos.

El enfoque de esta clase es casi en su totalid:
para podeiplantear la necesidad (el trabajo) a los alumnos.

Sel l evarada a cabo | a metodologia Flipped Cl assr (
disponibilidaddel contenido.

Se pretende generar un ambiente profesional de
real, yaquese | es ent r eg aadd dengaidnesrprofedionalése starybaards,
ani maticaspyemabobedwuicali 6eanpara | ayouts.
ACTIVIDADES COMPETENCIAS CLAVE
CCL CMCT | CD CPAA  CSC CIEE | CEC
1. Explicaci o6n t X
layout3D
2. Proyecci 6n ( X X
makingofd e pel i c
muestren la fase déayout
3D
3. Ejemplo paso a paso del X X

desarrollo de unayout 3D
en base a unguiony un
storyboard

4. Realizaci én e X X X
layout bas andose
storyboard un guion, y el
audio correspondiente.

Eval uaci 6n

INDICADORES DE LOGR®estudiantes dan respuesta a cada una de las siguientes preguntas:

M ¢He sabido organizar bien | os tiempos?

T ¢He reservado | os materiales previamente ani
T ¢He subido al cammpasial rtoal diadodel ant el aci
T ¢Han comprendido | a Layopyportancia de | a fase



T ¢He conseguido despertar el interés d

T ¢He podido atender correctamente a | os

desarrollo de las actividad?

1.7 Resultados del cuestionario d¢.JS NS LIOA 5 Y
Classroom de docentes y estudiantes

e

0S
al u

Para conocer | a percepci én de | os amendizejmt es y |
Flipped Classroonse llevaron a cabo unas preguntas. A continmuécn , se present a
comparativa de los resultados obtenidos por los docentes y estudiantes.
Tanto a | os docentes como a | os estudiantes se
alumnos a sutareas "Flipped ClassroomExiste diversidad de opinionpses, el 23,5% de los
estudiantes consideran que el tiempo que dedica
mi entras que ningun docente comparte dicha afi:-H
y el 39,6% de los estudiantes consideran que ehpi@ que dedican es mayor comparado con
otras materias.
aove 39,6%
,06%0
40% 38%
35% 31%
30%
23,5%
25%
o% 20,1%
20% 17%
15% 13%
10% 8,9% 7,8%
5%
0%
Mucho c 0 mp @imilar & otras Menor Mucho menos
comparado con con otras materias comparado con comparado con
otras materias materias otras materias otras materias
m Docente m Estudiante
La percepci 6n que tienen | os docentes y estudie
“fipped"d e nuevo es diferente. Podemos ver en el gr

l os docentes u t i"HlippedaGiassredmtiper coso laela la snitasl de los

estudiantes hacen una estimaci én c?2dhminutesspect o a

y el 43% de 9 y 12 minutos. En cambi o,
numer oso, estiman que | a duraci oén de | os
por ningun estudiante).

el
\Y;

s

38%
deos



60%

50%
50%
43%
40% 38%
30% 26%
19%
20%

0,
10% % 7% 0
i i =
0
0%

No empleo 2-4 mi ®B-8min 9-12 min 13-15min Mas de
videos

m Docente m Estudiante

En relacioéon mlsé¢eimremploi z2@mbna& pregunta concreta
estudiante. Al docente se |l e preguntdé que indic
trabajando con un "video flipped"; mientras que
pasaba vienddvideos flipped!

En el grafico se presentan ambas respuestas que
entre los docentes y los estudiantes. El 56,5% de docentes consideraron que invirtieron

aproxi madamente 2009%9umasiudeal el i emp@eode Elhoel ca
se observa como |l a mayoria de ellos (33% y casi

minutos o entre 1615 minutos.

60% 56,5%

50%

39,5%
0% 33,1%

28,3%

30%

20% 15,2% 18,9%

10% . 6,4% .
0% . 2,0%

|
50% mdsde loque  100% mas de lo que  200% mas de lo que

dura el video dura el video dura el video <10min 10-15 min 15-20 min 20-30 min >30 min

H Docente M Estudiante



En lo que respecta al siguiente bloque de preguntas sobmedat o d ol ogi a, tanto | o
como los estudiantes muestran resultados muy similares y adecuados.

. Paaoi9a
En ambos casos estan de acuerdo o total

sobre aspectos como mayor frecuencia de las interacciones, me@s@ca materiales,
adaptaci 6n a cada estilo de aprendizaje, di f er
activo.. Puede verse un resumen con | os porcenta

Docente

Nada de Poco de Algo de Totalmente
De acuerdo|

acuerdo acuerdo acuerdo de acuerdo
Mis interacciones con los estudiantes son més frecuentes y positivas I 1% 3%
Las interacciones entre los estudiantes son més frecuentes y positivas 0% 5%
Los estudiantes tienen mejor acceso a los materiales de aprendizaje | 2% |l 3%
Los estudiantes pueden elegir el tipo de materiales que mejor se adapten a su estilo de aprendizaj8% ! 16%
Los estudiantes trabajan a su propio ritmo. 1 2% HIED
Los estudiantes pueden demostrar de diversas formas el dominio de lo aprendido 3% 12%
Los estudiantes tienen mas posibilidades de colaborar con otros estudiantes de la clase. 0% 3%
Los estudiantes tienen mas posibilidades de tomar decisiones sobre su propio aprendizaje. 1% 7%
Las habilidades de pensamiento critico de los estudiantes se mejoran. 2% | 4%
El aprendizaje es mas activo y experiencial. 0% 2%
Soy capaz de diferenciar mejor el aprendizaje a través del aprendizaje inverso. 1% 9%
La relacién con mis estudiantes es mejor. 0% | &%

Estudiante

Nada de Poco de Algo de | De acuerdo| Totalmente

acuerdo acuerdo acuerdo de acuerdo
Mis interacciones con el profesor son més frecuentes y positivas 1% 5% 13% 30% 51%
Las interacciones con mis comparieros de clase son mas frecuentes y positivas 4% 5% 20% 33% 36%
Tengo mejor acceso a los materiales de aprendizaje 4% 6% 14% 24% 52%
Puedo elegir el tipo de materiales que mejor se adapte a mi estilo de aprendizaje 2% 7% 18% 27% 45%
Puedo trabajar a mi propio ritmo. 1% 4% 13% 25% 56%
Puedo demostrar de diversas formas el dominio de mi aprendizaje 4% 10% 26% 24% 35%
Tengo més posibilidades de colaborar con otros estudiantes de la clase. 4% 7% 22% 26% 39%
Tengo més posibilidades de tomar decisiones sobre su propio aprendizaje. 2% 5% 21% 28% 44%
Mis habilidades de pensamiento critico mejoran. 3% 9% 21% 26% 35%
El aprendizaje es mas activo y experiencial. 2% 5% 18% 26% 49%
Mi profesor de Flipped Classroom me conoce mejor 8% 9% 19% 28% 34%

1.8 wS Tt SEAsLINIEA@DMNGI € |

Cuando se i mplementa una nueva metodol ogia es
“piloto” con una reflexidn que ayude a adaptar
calidad.

Los docentes que compart e msu telgjoireflegsivo dinalela per i enc
mostramos a continuaci 6n dividido en diversos

1.8.1 Cr e a c loHmateriakes
La mayoria de |l os docentes decidieron seleccio
porfaltadetenpo o0 conoci mientos técnicos para crear

G99t LINKRYSNI RSal F) Pt ]
O2yiSyAR2 Sy TdzyOAsy RS fz2a 2



pero por motivos de tiehd2 (0 dz&S |j dzS§ NB OdzNNANJ | 6dza OF NJ f I
LI Fal ¥F2N¥kaz Sy SausS Olaz Sy FT2N¥I RS ONRS?2
tF LINk EAYI QSIALJN\BUSYVRAZ aSNJ ez St 3IASYSNI R2NJ
perfectamente a losONR & SN& 2 a RS S@Iftdz OAsy @& Saut yF
RSal NNRffl R2adé

A |l a hora de seleccionar material es Yy ag@g=Came a=tne

audi ovi sual , priorizandose cl arament e s

importante, a parte del formato y duraci on de 0S VI

técnicos de | os material es. Es preciso que se:

motivadores y no demasiado largos, pero sin sacrificar parte del contenidoadea la

brevedad. Una de |l as docentes nos aporta algun
Gdzalj dzS dzy ONRS25 [ dzS OdzYLX ASNI NBldAariG2a RS
@zyosuuzaz SELX AOlF OA2ySa Ofl NI d4RezZ BRSTdAORI &
O2YLINEYyaAsy®

No so6lo |l a seleccidon del materi al ya creado c¢

seleccionar un recurso tecnol 6gico para accede
gue para algunos docentes fue méas el evada:

a dZOKNAAYl RAFAOdZ GFR @ GASYLR AYyOSNIAR2 Sy
Esta dificultad esta vinculada a menores nivel

casos requirid mayor inversi én tempor al y en
contenidos propios:

2 1jdzS Yt a LINRof S\(I- a YS uﬂol-tienémphdéoﬁyﬁnﬂs azy f2
NBOdzNE2a&a GSOy2fs3Aandz2a azy fA¥YAGEFER2a @& L}R2NJ St
1.8.2 Acceso a los materiales
Una de |l as cuestiones que suelen provocar méas

met odol ogia FC es élueaaceded aulaspmaevemimehee a
Supone un cambio de planteamiento de trabajo ¢
habituados los estudiantes:

oLa propuesta de trabajar en casa el material, descoloca al alumnado, les sacae&le lo qu

Ky @AGAR2 KFadlk | K2N}¥ O02Y2 LINRPOSaz2 éé éy Vé
Saut Sy Ylyz2za RS tz2za R20SyusSa ¢ Sf tdzYyl R2
FdzyOAsy RS I RAYt YAOF RS fl a Ofl Sé(D

No obstante, una vez viven en primera personpreteso de trabajo y observan sus ventajas

no suelen tener problema en adaptarse a este sistema de trabajo.

Centréandonos uUnicamente en el acceso a | os mal
dicho acceso, en pri mer lcoamp &a falta del szdesodansengia pr ob | e
o fallo en | a conexién a Internet o fallos en
de docentes que comparten sus reflexiones no sufrieron apenas este tipo de problemas de
acceso, tan s o6l o ogestudiames deazenas riraleb con potogacceso a
internet en casa y en otros casos los problemas debidoa | a el ecci 6n de | o0s
resolvieron sin problema:
b2 Kdzo2 LINRPOfSYlFa &l [jdzS G2R2a f2a | fdzvryza
en elcentroé



1.8.3 Procesamiento del material predase

En segundo | ugar, | a motivaci on o compromiso d
para acceder a | os materi al es. No obstante, de
en el analisia de w@esaudiipmtt@gadul to que no s
compromi so y motivacioén con | a materia
tenido que estar mas volcado para garan

mecanismosdecot r ol previos a |l a sesion presencial gt
preguntas de comprobaci én acerca de | a compren

G/ FRIF Ffdzyy2 LlJzR2 | OOSRSNI If YFGSNARAIE aAy

visitaron los contenido$racias a los elementos de control pude localizar sus nombres
& I ROSNIUANI S& RS |jdzS RS oo nyayoozmerodzhedidaNJ RA OK 2
02R2a SaltdzZRAINRBY LINBGALYSyuS St YFGSNALFEZ LI
un repaso del materiaknviado y una ronda de intervenciones de los alumnos 5
YIYyATSalGl yR2 adz 2LIAMYyAsy a20NB 2 LINBaSyidlR2:

e SNATFAIdzS ljdz8 G2R2a t2a SatdRA )/qu§ NBEEATI
D223tS5 02y LJNBHszUI-éVAélZ'NJSVtA%\ rjtbﬁdb &3 bt 3d;
aAy2 f RSalNNRft2 RSt ONRS2 02y 3ISySNIfAF

visionado.

En el caso de que aquellos alumnos que no han visto trabajado el contenido se hadejado =
uUASYLR sy Of I asS LJ NI adz OWEASYI REZODBY T dzpF ON
KIoNI aAR2 SELX Ol R2 02y | yiSNAZNARIR®
Como se puede observar, aunque trabajemos con estudiantes adultos, es recomendable
generar mecani smos de control del acceso al
principalmente paragarantza una adecuada i mpl ementaci 6n de |

184 Uso de herramientas tecnol 6gi cas

En | a mayoria de | os casos | a aplicacion de | a
conciencia acerca de sus propias limitaciones en competencialdigtaL a mayor i a deci
no crear su propio materi al o hacerl o Unicamen

habitualmente.

Lo que todos tienen claro es que lasrramientast ecnol 6 gi cas a wutili zar
manej o para | osadoesentpsr & Ides feastiddi antes. La
el emento esenci al tambi én que Quedei @drmado | dig af a
manejo pueda parecer a priorequerir mucho tiempo. En resumidas cuentas, a la hora de

seleccionar y wutilizar recursos tecnol égicos |

@S RSOARN LiWWituBeiylc&mpus ViduahsryUke mis conocimientos en
TIC son limitados, y en estos momentosatigip de poco tiempo para desarrollarlo, y
O2y Saidl F2NX¥I RS O2YdzyAOI NS¢ O2y YAa |t dzyy:

185 La i mpl ementaci 6n en el aul a
Vol vemos a hablar del factor “tiempo” de nuevo
su i mplementuudai.oMlen raalt arse de una metodol ogi a

de distintas estrategias didacticas que favore



veces |l a alta participaci o6n puede requerir de
tiempos

ab2 RAZ2 GASYLR + FOFo6lFNI RSt RSolGSz f2a | d2
YFEYSNY FOdA@r Sy OFaix adz G20l ftARFRE LE2NJ 2
muy involucrados y apr ndlendov ucho los unos de los otros, reflexionaatizaado
& RAAaOdzZiASYR2 0O2yO0OSLiiz2zasz dzyl f¥iBNNH
202S0A@2a9 !'yiSa RS I OFolFN £S5Sa LINBSI
A2NIINBYRAR2aZ Ff LINAYOALR2 y2 &l 6 Nddy
e ljdzs t2 KAOASNIYZ2a Yta ©S0Sa |l aNode

Noobstantel a mayoria de | os docentes consiguieron c

sobre todo cumplir ampliamente con los objetivos.

@ dzSy2z O2vz2 (2R2&a f2a YSG2R2a OddeyR2 &S5 ;
AYGSNREZNAT | OAsy o

1.8.6 Dificultades

| mpl ementar una nueva metodologia no es sencil
di ficultades que se enfrentan habitual mente sc
poder dedicarle todo el necesario y programadecuadamente organizando y secuenciando

bien contenidos y actividades.

45SaRS YA Ldzyd2z2 RS A aingue tha delaiNBprinGpales Kl aA |
RSagsSyulela KI aARz2 St uASYLJAQCD 'S |jdzZSNAR2 dzi
apretada con eD dzNA 2 I-QIyIIRz e Y2 KS LI22ZRAR2Z2 RSal NN
€ 20NB G2R2 f23INI N I ézlnyJéc“) I 2NBFYAT I OAsy
LI NI Sa JIfSy LI NI} FdzSNIF RSt FdAd Il & Odza fSa a:
El problema del tempoesunacs t ant e en | a vida docente incl us
ya conoci das. Por su parte, |l a decisidén acerca
se puede ir perfeccionando con | a practica y cl
grupoyoto de estudiantes por | o que tener un marge
para adaptarse a | as necesidades concretas de
1.8.7 Beneficios
Podria parecer tras | as r ef lifieukadessobretodopdrer i or e s
el mer o hecho de incorporar unduemebdondmasgila s

beneficios remarcados por los docentes tras sus primeras experiencias con sus estudiantes.

La principal ventaja percibida fue elaumentodplar t i ci paci 6 n y atenci 6n d
pero tambi én urniaaacéspeaedt omda lpasmateri a. La me
paraguas para integrar distintas estrategias d
estudiante, que lo colan en el centro del proceso

G/ 2Y2ThO¥8a | RAOA2YyLfSa SyO2yiNB RAOGSNAASY
RS SljdALR:E NBaLlSi2 S AydiSNBad® aS RASSNRY | f =
YdzOK2: A@gla + @2t 6SNI F KI OSNI | K¢



GBalumnoedINR G F 32y Aadl @ 3JdzNI adz LINPOS&2 LJ NI |jd
contenido mediante actividades motivadoras para su desargollo.
Ademds, todos | os docentes remarcaron | a efect
estudio prevyoekobhr dhajteopiactico en el aul a
conceptos, aclarar dudas y estructurar ideas.

. . Pagiaa
A parte, para sesiones presenciales muy

Gni camente mediante c¢cl ase magistr al

1.8.8 Experienciapersonales y planes futuros

Al finalizar la primera experiencia disponemos de un buen momento para hacer balance y

pl antearnos acciones de mejora a futuro. En es
relevantes. Suponen un aprendizaje clave para edtasc ent es y consej os pr é
gui enes se quieran iniciar en | a aplicacion de

En el balance acerca de la experiencia, se valora positivamente el tiempo invertido como

ganado a futuro y | a ayuda dsclammentaeltereatioo dol ogi a
0(I$ ILJNBVRAR? j dzS dzﬁg\“tf\il-vNJ V['])\SYLJVEA LIk NJ-,At L
YdzOKF € A3ISNBI I F tF SELX AOFOAsy RS O2YuUSYAR:
I dzf | LI NI Sf (NI o6 22 R 8asfy ttilizar &4 tledpeBfgcivG & RA Yy 1 )
de una mejor manera.

LS I;LJNJE)/IVQAIVQQ Iquzé tf2a Ffdzvyza éév)A\yGSN\Eély Y
RS UNJolFe22 | aS3adzAN) e SAaLISNRB LI2RSNJ aS3adzi NJ Ol
Gh N2 Lizyd2 | dzS cinate & lla tradjuNdBdduik gupoitel para el

profesor, el poder disponer de material, tanto propio como ajeno, para el desarrollo de

su actividad. A pesar del esfuerzo inicial que requiere, se compensa con creces por lo
5LIUAY2 €& NBdzuAft Al 0fS 1jdzS adz2i2ySo

Ol'."lN\E, LJdgytiz }\,)/[']SN évl-y[ié Sa ft LJZé)&()}\tvillv?IR I:?S
2dzyuz2 O2y 2uUNraz O2Y2 f2a LIAaleSa RS ILJNB)/F
SRdAzOl UA @2 RSt Ffdzvyy2z aSl RS YS22N OFf ARl R®¢

Algunos de los docentes comparten sgperiencia con otros docentes del mismo centro para
realizar trabajo conjunto en |l a misma |inea y
positivo les llena de entusiasmo y ganas de compartir su experiencia:

[ 2 KS KI-()fAI-Iv?z 0232' PO NR 2 &OH WS §®B£§¢IjUz|S Séy
I I- adzllZ2y SNJ Yt a 0 NI otez 2 y2 Sa RS | LXAOFO
I OSNI Sa @SNJ ljdzS y2 Sa FaNodé

S KS KFEofFR2 | YAa O2YLI) 3SNRaz |f3Adzy2a
interesane, aunque algunos se mostraron bastante reticentes por el miedo a la

z

iSOy2ft23aNF & It SafdsSNi2 @& fF OFyGARIR RS K:

a
1)
K
a

En cuanto a los planes de futuro, podemos encontrar desde la continuidadtcabagb, pero

de forma progresivaalamejothe | a programaci 6n y | os materi al
utilizados:
q/gy St u@SYLJQ Y S LINB L2 y 3 2 II:JIA\LBL/IV?SI}IJAI yryéa
ORI LXAOFOAsSY I OFRI 0ALRZ RS O2YUSYAR2Z 2
enriqguecidascosf dza2 RS flFa RAFTSNBYyuUuSa LI AOFOA2YS:



Una propuesta muy interesante fue aportada por
mati zar gue seria necesario de aportar estrucH

para poder realizar este trabajo.ISé a i nt er esante que | os estudi an
parte del contenido para garantizar | a conexi 6
G/ 2Y2 Fdzidz2NF ARSEZ |t 1jdzS GSy32 | dzSsRe==)d

LJdzSRIFYy ONBIFNJ YFGSNARAIFE Stft2a YAavzaodé

Esperamosgjue estas experiencias y reflexiones sirvan de referencia para otros docentes que
se plantean integrar |l a metodologia FC inclus
hacerlo.
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En primera instancia se necesita saber gué es
agrupaci 6n de individuos que comparten | as mis
determinado intervalo de tiempo, estas caract i st i cas 0 acont ecCi HieCoetmOnsS:
histoéricos, culturales, comportami entos PodceEtk:

Ver t alneboiréina g e ner aw.d vwikda l de Howe

bo[[h{ &2y O2y20AR2&a 0O2Y2 DSYSNIOAsy bSOz arff?s
O2Y2 &SI ljdzS tftFYySy2a | SadsS 3ANMHzIR RS 2s5@SySax
existe un consenso generalizado entre educadores, especialistas eningaykiegisladores de

jdzS fla G§SOy2t23aNla RAIAGEFHESA KIFIy RFEFR2 fdzal NJ
consumidores y ciudadanos que ven el mundo en una forma diferente. Crecer con Internet, se

I NBdzYSy Gl KIF GNIyaF2N¥YI RNI®Hdzey £2 (Fcxdomi@§ NiiIA Of B
online, England, issue on March of 2010)

Lageneraton¥es | a generaci é6n de Yahoo, l os tel éf onos
De acuerdo a estudios de I nvestigaci 6dos sobre |
nativos digitales se caracterizan por:

1 Estar fascinados por | as nuevas tecnol ogias
navegan por Internet de manera competente,
jugando videojuegos y estando conectadositernet;

T no | e molesta demasiado co6mo funcionan | os
siquiera le interesan los detalles;

f reacio a | eer grandes cantidades de textos;
generaciones anteriores;

T cominmemt endassae un medio a |l a vez: miran t
celul ar, escuchan musica o | a radi o si mul t
'multitarea’;

T rdpidos en el consumo de i nformaci 6n: est an
r &pi dayrasperdneespuestas inmediatas.

f Usan | a tecnologia de manera intensiva en s

comuni dades fisicas, virtuales e hibridas i


https://es.wikipedia.org/wiki/Teor%C3%ADa_generacional_de_Strauss%E2%80%93Howe

4

Anexo2[ I GFE2y2YNIF RS .f22Y

La taxonomia de Bdepensamisntogno podembs emtandecus soocepto

sin recordarlo, de manera similar no podemos aplicar el conocimiento y los conceptos sin
entenderlos. Es un continuo de Habilidades de pensamiento de orden inferior (LOT,
Habilidades de pensamiento de emlsuperior (HOTS).

En 2001, Lorin Anderson y David Krathwohl (estudiantes de Bloom) lo revisaron usando verbos
en |l ugar de sustantivos para cada una de | as «cz¢
Il a taxonomia.

Bloom’s Taxonomy

Produce new or original work
Design, assemble, construct, conjecture, develop, formulate, author, investigate

e

Justify a stand or decision
eva I u ate appraise, argue, defend, judge, select, support, value, critique, weigh

Draw connections among ideas
differentiate, organize, relate, pare, contrast, disti
experiment, question, test

analyze

Use information in new situations

execute, implement, solve, use, demonstrate, interpret, operate,
schedule, sketch

Explain ideas or concepts

classify, describe, discuss, explain, identify, locate, recognize,
report, select, translate

understand

Recall facts and basic concepts
define, duplicate, list, memorize, repeat, state

(ec) G Vanderbilt University Center for Teaching
N\

Fuente:https://cft.vanderbilt.edu/guidessub-pages/bloomsgaxonomy/

En 2007, Andrew Churches desarrol | éBlogmsper fecci
Digital Taxonomy, una taxozamea dméds sagdbode&Xeton
di agrama que Andrew usdé para resumir | a taxonor


https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/blooms-taxonomy/

(Bloom's Digital Taxonomy | HOTS ]
Higher Order Thinking Skills

~ CC ATION
Key Terms constr p SPECTRUM
Lo 9 9
ing, filming, animating, blogging Collaborating
Creatmg Verbs ——| Uideo blogging, mixing, re-mixi ikicing,
publishing, videocasting, podcastmg, Moderating
directing, broadcasting
Negotiating
Checking, hypothesising, critiqul . Debating
Experi
Evaluatmg Verbs mm—ipp Monltgrlnﬂ,o :::;r?g commenting, ) Comenting
9, i 9
networking, refactoring, testlng ) Net meeting
Skyping

Comparing, organising, deconstructing VL EE T T

£ > Attributing, outlining, finding, structuring,
Analysmg Verbs integrating, mashing, iinking, v'alidatlnq, Reviewing:
reverse engineering, cracking, media clipping Questioning
Applvin Verbs Implementing, carrying out, using, Replylng
Pplying > executing, running, loading, playing Posting & Blogging
operating, hacking, uploading, sharing, editing
P Networking
Interpreting, Summarising, inferring, T
2 paraphrasing’], classifying, comparinq', Contributing
Understandmg VErhs memmmgp-| explaining, exemplifying, advanced searches, a
Boolean searches, blog journaling, twittering, hatting
catergorising, tagging, g, anr ]
subscribing. e-mailing
\ b,
~ Twittering/Micr
= ising, Listing, D Tl
lden!lfvlng, Retrlevlng, Nlmlng, Instant messaging
Rememberin —_ Fi bullet pointing, highlighting
Vects bookmarknng, social networking, social Texting
bookmarking, favouriting/local bookmarking,
searching, googling. )

LOTS
Lower Order Thinking Skills

Fuente:http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/TaxonomiaBloomDigital



http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/TaxonomiaBloomDigital
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Aprendizaje activo

Q El aprendizaje activo se define ampliamente COMEmm——

N /‘ cual qui er método de i nSHEEEE
E(

estudiantes en el proceso de aprendizajérifce,
2004; Michael, 2006) yest & asociado con
compromi so y el pensamiento c|
(O'Dowd & AguilaRoca, 2009). Flipped Classroom

ofrece el potencial para INBGNRB I f AYSY (il OAsy
RSYFYRIF & fF AydSNd GOAasweé sO2dye S
)y este proceso de aprendizajetivo. Mientras que el

o aprendizaje activo no es un enfoque novedoso, ni

exclusivo de Flipped Classroom, si se |l e otorg
el emento clave del proceso de aprendizaje. Us a
tiempo para que los estudiantes construyan conocimiento de manera significativa bajo la

supervision y guia del educador . Esto permite

eval uen el aprendi zaje ( Hu'lareegla® mdéddosedefdciuos@s000) vy,
(Michael, 2006).

La investigacién muestra que el aprendi zaje act
para los estudiantes es el desarrollo de habilidades que son cruciales para ellos, como el
pensamiento critqguciop,0 eyl Itar adlafiawbeetni zeaci 6n i nfo
estudiantes a seauto dirigidos lo cual es una habilidad importante que los estudiantes
necesitaran adquirir para tener éxito en el siog

El aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje lmasagroblemas y el aprendizaje basado

en |l a investigacién se relacionan estrechament
i nformaci 6n. Todos encajan bien con entornos d
enf oque no est & e naregesino em & rexpavienciede ppreedizajes Enfcadav

caso, |l a tecnologia se usa para facilitar el ap
i deas, buscar informaci o6n actual O presentar i
aprendizajees a emoci 6n del estudiante para resolver u

consideran significativo.

Aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje basado en proyectos es un
mét odo de ensefifanza en €
estudiantes adquieren conocimientos y
habiidades investigando y respondiendo a

preguntas, probl emas o]
interesantes. Como sefial 6
teérico de | a educaci o6on es
siglo XX, ' I SRdzO OAsy y2 Sa LI

LI N £+ @GARIT fF S8SRdzOF OAsy




El PBL se aph a todas las disciplinas y enfatiza consistentemente el aprendizaje activo dirigido
por el estwudiante. PBL ofrece a | os estudiantes
creando una razdén para que el epereendbdbnayevoeudi
estudiantes, personalizando | a experiencia de &
el proceso de disefino. Estudiantes enfrentan des
for mal ; saber c6mo raersobmercopabbram'aén
innovadora se estéan convirtiendo en hab

sino tambi én para abordar problemas dificiles ¢

Aprendizaje basado en la inda@ei 5 Yy

| refled, revise, rethink,

and evaluate.
ﬂ Inquiry-Based Learning W

| investigate, plan, read, and

Q research on the internet.
ary . /
()

I discuss, share, report,

and think.

| ask questions, | notice...

| create, try, experiment,
draw, and exploin.

N

experienci a,

En nuestrtr

|l os ni Aos curi 0soO:¢

_m
a
Un nifio curioso estd&a motivado para hacer pregun

a su experiencia personal. La buena noticia es que, dadas las condiciones adgemdalos
ni Aios en nuestras aulas pueden demostrar curi o

descubrir. La curiosidad y |l a motivacidén se enc
l a investigaci 6n. Est e emndlasgulastradiconakepeneentds z aj e |
de aprendizaje de alta energia, donde | 0os ni fios
El aprendi zaje basado e@lanteando pregoniag grabiergaa oi 6 n  con

escenarios, en lugar de simplementeegentar hechos establecidos o describir un camino sin
problemas hacia el conocimiento.



1. El primer paso en cualquier consulta es la formulacion de una pregunta o conjunto de preguntas relacionadas con el
tema de |a investigacion. A veces la pregunta se conoce como una hipatesis o una declaracion del problema.

2. Una vez gue se plantea una pregunta, se alienta a los alumnos a investigar el tema recopilando informacion de las
fuentes.

3. Cuando se recopila suficiente informacion, se organiza en categorias o se resalta resaltando la informacion
importante relacionada con el tema.

4. La informacion se discute y analiza para mayor comprension. El docente puede dirigir la discusion y resaltar las
implicaciones gue surgen de la investigacion y mostrar como se relaciona con Ia solucion del problema.

5. 5e elaboran las conclusiones y se relacionan con la pregunta original. Se fomentan las reflexiones de los alumnos y
sirven como una forma de relacionarse de nuevo con la consulta y volver sobre los pasos que llevaron a la conclusién.

Aprendizaje basado en problemas

Identify
Share what's

results needed to
solve the
problem
Evalu;atte Brainstorm
results solutions

Make and test
the best solution

Copyright © 2015 Advancement Courses

El aprendizaje basado en problemas involucra a
para resolver problemas complejos con el fin de desarrollar el conocimiento de los contenidos,

asi como mejorabNBasgt w@bs Vi BS dAeSNRIRES YO 2aYzdzyNI-A | 20/A
I dzi 2 SO f dzt QAf PEWI b¥@&fhao GFYoASy asS3lLtlr St RSal
KFoAt ARFRSaE RS FLINBYRAT 2SS wddd8 | dzi2RANAIAR2
AYGNNyaSol ¢

El probl ema es tgqwéaci ipulysaell aapmendi zaj e. En |
relevante y, posteriormente, hacer que los estudiantes apliquen el conocimiento para resolver
problemas, el problema se presenta primero.

Los estudiantes generalmente tienen que:

1 Examinar y definir gdroblema.



E]

Explorar | o que ya saben sobre | os probl ema:

1 Determinar gué necesitan aprender y ddénde
herramientas necesarias para resolver el problema.

1 Evaluar posibles formas de resolvépeoblema.

1 Resolveel problema y probar | a mejor sol_ucion.

1

Evaluar resultados. Pagilla
T Informar sobre sus hallazgos y compartir resultados.

Nilson (2010, p.190) enumera los resultados de aprendizaje asociados con el aprendizaje basado
en problemas. Un proyectoed aprendi zaje basado en probl emas
estudiantes la oportunidad de desarrollar habilidades relacionadas con:

Trabajar en eguipos Gestionar proyectos y
mantener roles de liderazgo

Comunicacion oral y escrita

Auto conciencia y Trabajar de forma Pensamiento y analisis
evaluacion de los procesos independiente critico
del grupo
Explicacion de conceptos Aprendizaje auto-dirigido Aplicar el contenido al
mundo real
Investigacion y habilidades Resolucion de problemas
digitales

Aprendizaje asistido por pares y cooperativo

Una estrategia relacionada, el aprendizaje asistidor pares, se define c¢como
conocimiento y habilidad a través de | a ayuda
compafieros emparejados"” (Topping y Ehly, 1998)
complementa el estudio indepeni ent e y | a instrucci oén directa
i ntervenci én oportuna para reducir | os conceptoc
rapida de | os compafieros.

Aprendizaje cooperativo

Johnson & Johnson (1998) definen el

aprendizaje coper at i vo C 0mo aqguél
involucra a los estudiantes trabajando juntos

en equipo para |l ograr un ot
condiciones especificas. S
estos elementos incluyen la interdependencia
positiva, |l a rendicion de ¢
interacci 6n promoci onal <car a
miembros del grupo, el uso apropiado de

habilidades colaborativas y el procesamiento grupal. Smith y MacGregor (1992) reconocen que




n

el aprendizaje cooperativo
aprendizaje colaborativo”.

represeontndees!| fin m

A~

LY&adNHzOOAsy Sy iNB LI NBa

Pagillh
La instruccién entre parb8SOYyhOki RS8al pNE

j dzS LINB YdzS@S St LISyal YASyG2 ONNGAO2TI I NBaz2f dz
decisiones ( Cortright, et al ., 2005). Esta técnica s
mayor rendi miento académico o de mas edad con
rendi mi ent o. Hamdan y McKnight (2@fto3})nadaecfial an,
nuevo Yy ya habia sido defendido por profesores
afoshbfQueNBINRItAYSYyGl OAsy & O2NNBEOOAsy O2ydAydz
uno a uno mejora significativamente su aprendizajdzis t 2 ANRB a. | OF RSYA 02 a ¢

Priorizado de memoria

ElI model o Flipped Classovoomheapaymemar quaor gaedéde
al exponer a | os estudiantes a un recuerdo o0 ul
favorecido (Bodie etl., 2006). Como observan Kadry y El Hami (2014) con respecto al FC,

HBLINR L2 NDA2YlFYyR2 | f24& SaddzRAFIYy(iSa Aydal NHzOOAs Y

preparadosh LJ- N & G NBI & S FLINBYRATIF2S I OGA@DI & ff

Pre-entrenamiento

Del mismo modo, el prentrenamiento tiene como objetivo reducir la carga cognitiva en los

estudiantes proporcionando alguna instrucci6n
aprendan algo en profundidad, p ode losecpneemtpsl o " el
clave" (Clark y Mayer, 2003) . Esto permite que
|l l eve a cabo de antemano, evitando asi que | a

Vari os estudios a tr aweretaldz2002nPolloak etall, 2082, Adearss ci p | i 1
2006, Mayer, 2009, Musal |l am, Z0tremaniento demtroa p oy ad o
del model o Flipped Classroom, sugiriendo que |
hora de manejar y procesapnceptos complejos.



